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【中華精準制】------郭哲宏編著。

第一章：各種開叫之表示與各種特約的叫法。

(一) 各種開叫之表示：

	開  叫
	表    示
	頁數

	1C人為迫叫
	有16點以上，而不保證C有任何東西或贏磴甚多且只要同伴些微點力配合即可或全手牌的力量無法在第二次叫牌時很明白的表示出時(點力未到16點)。
	06

	1D
	11-15點，一、二家保證D有4張以上，三、四家保證D有2張以上。
	14

	1H
	11-15點，保證H有5張以上，通常是最長一門；兩門5-5或6-5時，選擇開叫較高花色。
	18

	1S
	11-15點，保證S有5張以上，通常是最長一門；兩門5-5或6-5時，選擇開叫較高花色(即其他門可能有5張)。
	19

	1N
	13-15點之平均牌型，無5張堅強低花。
	26

	2C
	11-15點，6張以上或5張以上帶一門4張高花。
	31

	2D
	11-15點，4-4-1-4或4-4-0-5，D單張或缺門。
	35

	2H弱二開叫
	8-10點，H有6張。
	38

	2S弱二開叫
	8-10點，S有6張。
	38

	2N
	22-24點之平均牌型，無5張堅強低花，可能有5張不好高花5-3-3-2，也可能4-4-4-1且單張是大牌A、K或Q。
	40

	3C搶先開叫
	8-10點，C有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
	43

	3D搶先開叫
	8-10點，D有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
	44

	3H搶先開叫
	8-10點，H有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
	44

	3S搶先開叫
	8-10點，S有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
	45

	3N特殊搶先開叫
	有一門堅強獨立7張以上高花，必須有AKQ領頭，不超過16點，沒缺門，旁門沒A，且K最多只有一個，Q則可以有幾個。
	46

	4C搶先開叫
	8-10點，C有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
	44

	4D搶先開叫
	8-10點，D有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
	44

	4H搶先開叫
	8-10點，H有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
	45

	4S搶先開叫
	8-10點，S有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
	45
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(二) 六級詢問叫：詢問同伴王牌之長度及強度。

(1)1C→1H→2H   (2)1C→1S→2S   (3)1C→2H→2S   (4)1C→2S→3C

	六級詢問叫
	詢問同伴王牌之長度及強度

	第一級
	王牌5張以上，但無大牌。

	第二級
	王牌5張以上，帶有1張大牌。

	第三級
	王牌5張以上，帶有2張大牌。

	第四級
	王牌6張以上，帶有1張大牌。

	第五級
	王牌6張以上，帶有2張大牌。

	第六級
	王牌5張以上，帶有3張大牌。


(三)五級詢問叫：詢問同伴某門花色之強度。

1C→1S→2S→3C→3D

	五級詢問叫
	詢問同伴某門花色之強度

	第一級
	無控制，即3張以上之小牌。

	第二級
	第三控制，即2張小牌或是有Q。

	第三級
	短門，即單張或缺門。

	第四級
	有K。

	第五級
	有A。


(1)若有兩種情形同時可以回答時(例如單張K或單張A之情形)，選擇較高之級數回答。

(2) 五級詢問可對同一門花色連續問兩次，此時同伴之回答分為兩級：

   第一級：不好。第二級：好。例如單張是不好，缺門是好。

(四)四級詢問叫：詢問同伴之點力。(再叫回牌人之單張花色)。
(1)1C→2H→2S   (2)1C→2S→3C   (3)1C→3C→3D   (4)1C→3C→3D   (5)1C→3D→3H

	四級詢問全手點力
	詢問同伴之點力。

	第一級
	8-10點

	第二級
	11-13點

	第三級
	14-15點

	第四級
	16點以上


(五)三級詢問叫：詢問同伴某門花色之控制。(開叫人叫新花)

(1)1C→3H→3S或4C或4D   (2)1C→3S→4C或4D或4H   (3)1C→3NT→4C或4D   
(4)1C→4C→4D或5C   (5)1C→4D→5C或5D   (6)3H→3S或4C或4D   
(7)3S→4C或4D   (8)4C→4D   (9)3N→4C→4D或4H或4S   (10)3N→4D→4H或4S或5C

(11)1C→1S→2S→3C→3D→3S→4C

	某門花色之三級詢問叫
	詢問同伴某門花色之控制

	第一級
	無控制或第三控制。

	第二級
	第二控制 ( 即單張或有K )。

	第三級
	第一控制 ( 即缺門或有A )。


 eq \o\ac(○,1)五級詢問後，可叫一門新花色，乃是三級詢問。

 eq \o\ac(○,2)三級詢問，可以連續問兩次。

(六)Splinter：二級跳叫新花。
           即形如1D→3H、3S、4C或1H→3S、4C、4D或1S→4C、4D、4S等等均為Splinter。
           表示13-15點，王牌極配合，所叫之花色是單張或缺門。

(七)Stayman (史蒂曼，詢問高花)：

(1)1C→1N→2C  (2)1D→1N→2C  (3)1C→2N→3C  (4)1N→2C  (5)2N→3C  
(6)1C→1D→2N→3C

這時只有四個叫品：

	史蒂曼
	詢問高花

	2D
	沒有4張高花。

	2H
	H有4張，可能還有4張S。

	2S
	S有4張，絕無4張H。


(八) Ogust特約開叫，問單張或缺門，最好是15點。
開叫2H/2S→2N→？
	Ogust特約
	開叫2H時，問單張或缺門
	開叫2S時，問單張或缺門


	3C
	8-9點，C單張。
	8-9點，C單張。

	3D
	8-9點，D單張。
	8-9點，D單張。

	3H
	8-9點，無短門。
	8-9點，H單張。

	3S
	8-9點，S單張。
	8-9點，無短門。

	3N
	10-11點，無短門。
	10-11點，無短門。

	4C
	8-9點，C缺門。
	8-9點，C缺門。

	4D
	8-9點，D缺門。
	8-9點，D缺門。

	4H
	8-9點，S缺門。
	8-9點，H缺門。


(九)Flint (轉換叫)：長門邀請之前或要同伴主答比較好時。

(1)1H→2H→2S→？(2N)         (2)1S→2S→2N→？(3C)       (3)1N→4D→？(4H)

(4)1N→4H→？(4S)             (5)2N→4D→？(4H)           (6)2N→4H→？(4S)
(7)2N→3C→3N→4D→？(4H)    (8)2N→3C→3N→4H→？(4S)

(9)1C→1D→2N→3D→？(3H)   (10)1C→1D→2N→4D→？(4H)
(11)1C→1D→2N→4H→？(4S)   (12)1C→1D→3N→4D→？(4H)
(13)1C→1D→3N→4H→？(4S)

(十)Baron (巴倫，詢問4張牌組，不限定高花)：

如1C→1D→2N→4C(巴倫)及1C→1D→3N→4C(巴倫Baron)

	巴倫Baron
	詢問4張牌組，不限定高花

	4D
	D有4張。如配合不佳，回4N；佳，考慮六線。

	4H
	H有4張。如配合不佳，回4N；佳，考慮六線。

	4S
	S有4張。如配合不佳，回4N；佳，考慮六線。

	4N
	C有4張。如配合不佳，可pass；佳，考慮六線。


(十一)哥柏Gerber特約(詢問A的張數)：

(1)1C→2N→4C   (2)1N→4C   (3)2N→4C   (4)1C→1N→4C

	哥柏特約Gerber
	A的張數

	4D
	0張A。

	4H
	1張A。

	4S
	2張A。

	4N
	3張A。

	5C
	4張A。


(十二)黑木詢問(第一次4N詢問A的張數，第二次5N詢問K的張數)：

(1)1C→4D或4H或4S→4N(問A)→？→5N(問K)→？→6階或7階

(2)2N→3D→3H→4N(問A)→？→5N(問K)→？→6H或7H

(3) 2N→3D→3S→4N(問A)→？→5N(問K)→？→6S或7S

	黑木詢問
	A的張數

	5C
	0張A。

	5D
	1張A。

	5H
	2張A。

	5S
	3張A。

	5N
	4張A。


(十三)詢問全手牌的控制數：

(1)1C→1H或1S→1N   (2)1C→2D→2N   (3)2D→3D(詢問)→…→4D(詢問)

	詢問控制數
	全手牌的控制數

	加一級
	0-2個控制點

	加二級
	3個控制點

	加三級
	4個控制點

	…
	以此類推


註明：每個A算2個控制點，每個K算1個控制點。(不考慮單張或缺門)

(十四)詢問某門的大牌張數：詢問控制數後，開叫人再叫出一門非王牌的新花，即詢問該門的大牌張數。

(1)1C→1S→1N→2D→2H   (2)1C→1H→1N→2D→3D

	詢問某門的大牌張數
	某門的大牌張數

	第一級
	沒有大牌。

	第二級
	1張大牌。

	第三級
	2張大牌。

	第四級
	3張大牌。


(十五)3D特約叫：如2N→3D→？

(1)D或C中有一門有6張，試探能否打3NT。( 即D或C中有一門是Q或J領頭且6張 )

(2)D或C中有一門6張好牌，約9-10點，試探能否打滿貫。

(十六)費希平(Fishbein)特約叫：

開叫人開叫1C且L.H.O.在三階或高階竄叫時，答叫人叫出比敵叫組高一階的花色，即為費希平特約的特約叫，是迫伴的意思。通常對高花較為興趣，如敵叫組是高花，則保證另一門高花有4張，且8點以上。注意的是，如這個叫品已到成局，則不再當作是費希平特約，而是自然的意思，即8點以上且最少5張的牌組。

比如：開叫人(1C)→L.H.O.(3C、3D、3H、3S)→答叫人(4C、4D)，即為費希平特約叫。

 (十七) Take out double(迫伴賭倍)：
	迫伴賭倍
	表示

	一線花色
	11點以上。

	二線花色
	13點以上。

	三線花色
	15點以上。

	對高花賭倍
	保證另一門高花4張，或自己有一手好牌。

	賭倍後開新花
	16-18點，所叫花色有5張以上。

	賭倍後叫無王或跳叫新花
	19-21點，跳叫的新花色有5張以上。


第二章：開叫1C，人為迫叫後之發展。
(一)1C(人為迫叫)為有16-21點或25點以上，而不保證C有任何東西，或贏磴甚多且只要同伴
   些微點力配合即可或全手牌的力量無法在第二次叫牌時很明白的表示出時(點力未到16點)。
	1C之答叫
	表    示

	1D
	消極性答叫，0-7點。

	1H
	積極性答叫，8點以上，H有5張以上。

	1S
	積極性答叫，8點以上，S有5張以上。

	2C
	積極性答叫，8點以上，C有5張以上。

	2D
	積極性答叫，8點以上，D有5張以上。

	1NT
	積極性答叫，8-13點或16點以上，平均牌型。

	2H
	不尋常之積極性答叫，8點以上，1-4-4-4牌型，S單張。

	2S
	不尋常之積極性答叫，8點以上，4-4-4-1牌型，C單張。

	2NT
	積極性答叫，14-15點，平均牌型。

	3C
	不尋常之積極性答叫，8點以上，4-4-1-4牌型，D單張。

	3D
	不尋常之積極性答叫，8點以上，4-1-4-4牌型，H單張。

	3H
	高花竄叫，4-7點，H有7張。

	3S
	高花竄叫，4-7點，S有7張。

	3NT
	不尋常之積極性答叫，有一堅強獨立之7張牌組，無缺門，旁門絕無A，最多1個K，Q可能有幾個。

	4C
	高花竄叫，4-7點，H有8張且帶A或K之牌組。

	4D
	高花竄叫，4-7點，S有8張且帶A或K之牌組。

	4H
	高花竄叫，4-7點，H有8張且無A、K之牌組。

	4S
	高花竄叫，4-7點，S有8張且無A、K之牌組。


註明：有些牌雖只有7點，但兩門高花有11張，且長的是A和K，應回叫1S較佳，對以後的
      叫牌也比較方便。
(二)
1C開叫：16點以上的任何牌型，迫叫。(22-24點之平均牌型除外)
(1) 1D：0-7點。

     eq \o\ac(○,1)1H、1S、2C、2D：16-21點，通常5張，不迫叫。

     eq \o\ac(○,2)1N：16-18點，平均牌型。

         2C：Stayman，詢問高花。(無，H，S)
         2D/2H：轉換叫，迫開叫人叫2H/2S。

         2S：最少5-5的兩門低花。

         2N：邀請3N。

         3C/3D：束叫，6張以上的C/D。

     eq \o\ac(○,3)2N：19-21點，平均牌型。

         3C：Stayman，詢問高花。(無，H，S)
         3D：Flint，迫開叫人叫3H，爛牌，高花長套。

         3H/3S：5張以上的牌組，迫叫。

         3N：束叫。

         4C：兩門低花5-5以上較好的牌，弱牌。

         4D/4H：轉換叫，迫開叫人叫4H/4S。
         4S：5-7點，兩門低花5-5以上，力量集中在低花。

  eq \o\ac(○,4)3N：25-27點，平均牌型。
         4C：Baron，詢問4張牌組，不限定高花。(D，H，S，C→差4N，佳則考慮六線)
           從最低有4張的花色叫起，雙方未找到配合前不得PASS。

         4D/4H：轉換叫，迫開叫人叫4H/4S。
         4N：邀請6NT小滿貫。

  eq \o\ac(○,5)2H、2S、3C、3D：22點以上，所叫牌組至少為半堅強套，迫叫。

         二度消極答叫：0-3點，任何牌型，開叫人選擇2S、3C、3D、3H。

         積極性答叫：4-7點，有三張王牌優先支持，否則叫出5張以上的花色，或叫無王。

  eq \o\ac(○,6)3H、3S、4C、4D：22點以上，所叫花色為單張，迫叫。

         回牌人必須馬上決定要打什麼合約。

(2) 1H、1S、2C、2D：8點以上，至少5張以上的牌組。

    eq \o\ac(○,1)同意王牌，加一支持：3張以上，為六級詢問。(50，51，52，61，62，53)

         再叫一門新花(非跳叫)，為五級詢問。(無，三，短，K，A)

           再叫一門新花，為三級詢問。(無或三，二，一)

     註明： eq \o\ac(□,1) 1C-1H(S)-2H(S)-遇敵方插叫：

             答：若級數低於敵方所叫則pass，若級數為敵方所叫則賭倍，若級數高於敵方所
                 叫則不理之。之後，開叫人再叫為與敵方未插叫時完全相同。

            eq \o\ac(□,2)1C-1H(S)-2H(S)-遇敵方插叫：
             答：插叫超過第六級，則賭倍處罰對方合約；插叫級數為1級或2級，則pass不
                處罰；插叫為後面幾級時，則叫有擋花色。開叫人再叫為自然叫，如叫出有擋
                花，或叫出高一級花色為再度六級詢問。
    eq \o\ac(○,2)高花加二支持：19-21點，王牌4張以上的良好(帶A或K)支持。

    eq \o\ac(○,3)高花直接跳叫成局：16-18點的任何牌型，王牌4張以上的良好(帶A或K)支持。
    eq \o\ac(○,4)二級跳叫新花：Splinter，王牌極度配合，所叫花色為單張或缺門。

    eq \o\ac(○,5)1N(1H、1S後)：無5張以上牌組，不支持同伴牌組，詢問答叫者手上的控制數。
                    (0-2，3，4，…)

       叫回原王牌：為六級詢問。(50，51，52，61，62，53)
       跳叫支持王牌：低限，3張王牌，為六級詢問。(50，51，52，61，62，53)
       簡單叫出一門非王牌的新花：詢問答叫人此花色的大牌(AKQ)數。(0，1，2，3)

          再叫出一門新花：詢問答叫人此花色的大牌數。(0，1，2，3)
       2N：16-18點，平均牌型。
    eq \o\ac(○,6)2N(1H、1S後)：19-21點，平均牌型，無5張以上之牌組，無法支持H、S門。
    eq \o\ac(○,7)2N(2C、2D後)：16-18點，平均牌型，無5張以上之牌組，無法支持C、D門，詢問答叫

         人全手牌之控制數。(0-2，3，4，…)
     註明： eq \o\ac(□,1)1C-2C(或2D)-2N-叫出高花(為4張牌組)。

            eq \o\ac(□,2)1C-2C(或2D)-2N-叫回低花(為詢問4張高花牌組)。
    eq \o\ac(○,8)3N(2C、2D後)：19-21點，平均牌型，無5張以上之牌組，無法支持C、D門。
    eq \o\ac(○,9)跳叫一門新花：一門獨立之堅強牌組(帶AKQ)，並不保證有很多力量(還是16點以上)。

       有3個控制點以上，叫出有控制的花色。

       少於3個控制點，有3張王牌配合，則支持。

       少於3個控制點，本身王牌有2張大牌，則再叫之。

       以上皆不符，叫最簡單的無王。

    eq \o\ac(○,10)簡單換叫(非跳叫)新花：所叫新花至少5張以上的牌組。
       回牌人叫出第二門有4張以上的牌組。

       回牌人再叫其原牌組：有6張以上。

       同伴的牌組有3張以上支持時可同意之。

       不適合上述叫品且對未叫花色有良好擋張時，可再叫無王。

     註明：回牌人如11點以上且有4個控制點以上時，第二圈叫牌時必須要跳叫。

(3) 1N：8-13點，或16點以上的平均牌型。

    eq \o\ac(○,1)2C：Stayman，詢問高花。(無，H，S)
       2D：8-10點，無4張高花。

       2H：8-10點，4張H，可能有4張S。
       2S：8-10點，4張S，絕無4張H。
       2N：11-13點，4-3-3-3的牌型。

           3C：開叫人有C的好牌組，詢問回牌人哪門是4張。(D，H，S，C)
              3D：D有4張。

              3H：H有4張。
              3S：S有4張。
              3N：C有4張。
       3C：11-13點，C和另一門是4-4。

           3D：詢問回牌人還有哪門花色有4張。

              3H：H有4張。

              3S：S有4張。
              3N：D有4張。
       3D：11-13點，D和H是4-4。
       3H：11-13點，H和S是4-4。
       3S：11-13點，S和D是4-4。
       4C：16點以上，C和另一門是4-4。

           4D：詢問回牌人還有哪門花色有4張。

              4H：H有4張。

              4S：S有4張。
              4N：D有4張。
       4D：16點以上，D和H是4-4。
       4H：16點以上，H和S是4-4。
       4S：16點以上，S和D是4-4。
    eq \o\ac(○,2)2D、2H、2S、3C：5張以上的花色。

       答叫人按高低限及支持開叫人的花色與否，分四級回答。

       一級：低限(8-10點)且不支持。

       二級：低限(8-10點)且支持(3張帶1張大牌)。

       三級：高限(11-13點)且不支持。

       四級：高限(11-13點)且支持(3張帶1張大牌)。

    eq \o\ac(○,3)2N：16點的平均牌型。

       PASS：0-8點。

       3N：9-13點，束叫。
    eq \o\ac(○,4)4C：Gerber特約，詢問A的張數。(0，1，2，3，4)
       4D：0張A。

       4H：1張A。
       4S：2張A。
       4N：3張A。
       5C：4張A。
     註明： eq \o\ac(□,1)1C-1N-4C-再答叫-4N：邀請6N小滿貫。

            eq \o\ac(□,2)1C-1N-4C-再答叫-5N：邀請7N大滿貫。
    eq \o\ac(○,5)4N：邀請上6N小滿貫。
    eq \o\ac(○,6)5N：邀請上7N大滿貫。
(4) 2N：14-15點，平均牌型。

    eq \o\ac(○,1)3C：Stayman，詢問高花。(無，H，S)
       3D、3H、3S：分別表示無高花、4張H、4張S。

          4C：詢問低花。
             4D：4張C。

             4H：4張D。

             4S：兩門低花4-4或一門低花也沒有。
    eq \o\ac(○,2)4C：Gerber特約，詢問A的張數。(0，1，2，3，4)
    eq \o\ac(○,3)4N：邀請上6N小滿貫。
    eq \o\ac(○,4)5N：邀請上7N大滿貫。
(5) 3N：一門獨立之堅強牌組，旁門沒有A，最多只能有一個K，可能有幾個Q，無缺門。

    eq \o\ac(○,1)4C：已知哪門是堅強牌組，希望回牌人叫出旁門的K。

       4D、4H、4S：有K的花色。

          4N：詢問回牌人旁門是否有Q。

                五階叫回王牌：無Q。

                五階叫出非王牌的一門：該門有1張Q，其它門都無Q。

                六階叫出非王牌的一門：該門及王牌都無Q，其它兩門都有Q。

                六階叫出回王牌：旁門有3個Q。

       4N：C有K。

       叫回王牌：沒有K。

    eq \o\ac(○,2)4D：不知哪門是堅強牌組，希望回牌人叫出該門。

       4H、4S、4N、5C：分別表示H、S、D、C是堅強牌組。

          開叫人再叫出一門新花，是詢問回牌人該門之控制(三級詢問)。

             (無控制，第二控制，第一控制)，按規定應該不會答出第三級(缺門或有A)。

    eq \o\ac(○,3)4N：詢問回牌人旁門是否有Q。

           五階叫回王牌：無Q。

           五階叫出非王牌的一門：該門有1張Q，其它門都無Q。

           六階叫出非王牌的一門：該門及王牌都無Q，其它兩門都有Q。

           六階叫出回王牌：旁門有3個Q。
(6) 2H、2S、3C、3D：8點以上，4-4-4-1牌型，分別表示S、C、D、H單張，不尋常正性答叫。

    eq \o\ac(○,1)2S、3C、3D、3H：再叫回牌人之單張花色，為四級詢問叫，詢問回牌人的點力範圍。

       一級8-10點，二級11-13點，三級14-15點，四級16點以上，單張是大牌應酌予扣點。

          再叫此單張花色(非跳叫)：詢問回牌人全手的控制數。(0-2，3，4，…個控制數)
          開叫人再叫出一門花色：詢問回牌人此門之大牌數，可繼續問。(0，1，2，3張大牌)
    eq \o\ac(○,2)開叫人直接叫出一門單張的花色：詢問回牌人此門有幾張大牌，通常就有決定以此門為

       王牌的意思。(0，1，2，3張大牌)
    eq \o\ac(○,3)無王：無法找到8張王牌，對回牌人單張花色有良好(帶A或K)的擋張。

    eq \o\ac(○,4)1C-答叫-開叫人跳叫新花(為一門堅強牌組)：

       叫出3個控制以上花色，如有3張則支持，本身王牌兩張大牌則再叫，或叫無王為不支
       持此門。
(7) 3H、3S：4-7點，所叫為7張牌花色，高花竄答叫。

    eq \o\ac(○,1)開叫人再叫的新花都是此門控制之三級詢問。(無或三，二，一)
    eq \o\ac(○,2)1C-3H-4H(束叫)，1C-3H-4S(束叫)，1C-3S-4S(束叫)。

    eq \o\ac(○,3)3N(束叫)。
(8) 4H、4S：4-7點，8張且無A、K帶頭的H、S牌組，高花竄答叫。

    eq \o\ac(○,1)開叫人再叫的新花都是此門控制之三級詢問。(無或三，二，一)
(9) 4C、4D：4-7點，8張且有A或K帶頭的H、S牌組，高花竄答叫。

    eq \o\ac(○,1)開叫人再叫的新花都是此門控制之三級詢問。(無三，二，一)
(10) LHO(左方敵手)賭倍時：

    eq \o\ac(○,1)PASS：0-3點。

    eq \o\ac(○,2)1D：4-7點。

    eq \o\ac(○,3)再賭倍：8點以上的平均牌型。
    eq \o\ac(○,4)1N：4-7點，兩門低花是5-5以上。

       開叫人應馬上決定打什麼合約。

    eq \o\ac(○,5)其他叫品：與敵方未賭倍時的意義完全相同。8點以上且有5張的牌組，則叫出該牌組。
(11) LHO(左方敵手)一階插叫後：

    eq \o\ac(○,1)PASS：0-3點，或4點而無A及K。

    eq \o\ac(○,2)賭倍：4-7點，無5張高花或無5張低花。

    eq \o\ac(○,3)一階花色：4-7點，所叫該門是5張牌組。

    eq \o\ac(○,4)1N：敵叫牌組有擋，如是平均牌型一定是8-10點，但不一定要平均牌型。

    eq \o\ac(○,5)簡單叫出二階高花：5-7點，5張以上的牌組。

    eq \o\ac(○,6)跳叫一門花色：8點以上，5張以上的牌組，敵叫牌組無擋，否則應優先叫出1N。

    eq \o\ac(○,7)示叫敵叫組：8點以上，敵叫組無擋，且無5張的牌組，迫叫。

    eq \o\ac(○,8)2N：11-13點的平均牌型，敵叫牌組有擋。

    eq \o\ac(○,9)3N：14-15點的平均牌型，敵叫牌組有良好擋張。
    eq \o\ac(○,10)跳示叫敵叫組：8點以上的三門牌阻，敵叫牌組短門，迫叫。
   註明： eq \o\ac(□,1)Trap pass：敵方有身價時所叫的牌組是你的牌組，則pass，等同伴迫伴賭倍又pass。

          eq \o\ac(□,2)回牌人有門5張低花加一門4張高花(敵方叫的另門高花)，建議最好也是賭倍或示

           叫來表示。
(12) LHO(左方敵手)二階插叫後：

    eq \o\ac(○,1)PASS：0-4點的任何牌型，或5-6點，但無可叫牌組。

    eq \o\ac(○,2)賭倍：6-7點，或8-12點且無可叫牌組。
    eq \o\ac(○,3)二階花色：4-6點，所叫牌組是5張以上。

    eq \o\ac(○,4)三階花色：8點以上，所叫牌組是5張以上。
    eq \o\ac(○,5)2N：敵叫牌組有擋，如是平均牌型一定是8-10點，但不一定要平均牌型。
    eq \o\ac(○,6)3N：11-13點的平均牌型，敵叫牌組有良好擋張。

 eq \o\ac(○,7)示叫敵叫組：8點以上，如敵叫組是高花，則保證另一門高花是4張；如敵叫組是低花，
則保證兩門高花是至少是4-3以上。

   註明： eq \o\ac(□,1)回牌人可能同時適用幾個情況，回牌人必須根據自己的牌選擇一個最能將牌情叫清

           楚的叫品回答。

          eq \o\ac(□,2)開叫人之再叫以及以後發展與L.H.O.一階插叫大致相同，惟叫牌空間更少，所選擇

           的叫品必須更慎重。
(13) LHO(左方敵手)高階竄叫後：

    eq \o\ac(○,1)PASS：0-7或8-9點且無適合叫品的任何牌型。

    eq \o\ac(○,2)賭倍：8點以上，平均牌型，無其他適合的叫法，並不保證這門花色一定有什麼力量。
       對敵方的四階竄叫通常幾乎一定是強制性的賭倍，開叫人除非有很好理由，否則都應
       PASS，因此回牌人必須保證在這門王牌有一些贏磴，不得因為旁門有些大牌點而來賭倍
       敵方。
    eq \o\ac(○,3)叫出比敵叫組高一階的花色(費希平特約的特約叫)，迫伴：

       通常對高花較為興趣，如敵叫組是高花，則保證另一門高花有4張，且8點以上。注意
       的是，如這個叫品已到成局，則不再當作是費希平特約，而是自然的意思，即8點以上
       且最少5張的牌組。
    eq \o\ac(○,4)示叫敵叫組：回牌人一定是很好的牌，通常是三門都可以配合，迫叫。比如1C→3S→4S
的叫法。
       開叫人並不需要特別著眼於高花，只要將自己的牌組叫出即可。
    eq \o\ac(○,5)其他的叫品：都是自然的意思，在成局以下都是迫叫，如果已經至成局則不迫叫。
       需注意如同1C→4S→4NT的叫品，不是自然叫品，而是迫叫；表示可能有三門牌組，但
       也可能僅有兩門牌組。
         開叫人如果有所選擇時，須從最低的花色叫起。
(14) RHO(右方敵手)插入叫牌後：

    eq \o\ac(○,1)PASS：16-17點且無經濟叫出來的牌組。

    eq \o\ac(○,2)賭倍：一階時，是迫伴賭倍，迫叫一圈；二階時，是處罰的賭倍，因為沒什麼需要好迫伴
           的。
    eq \o\ac(○,3)叫出二階花色或1NT：是自然叫的意義；即在R.H.O.插入叫牌後，不再有任何的詢問叫，
                         且成局以下都是迫叫。
   註明：回牌人已答叫過一圈，情況較為明瞭，開叫人如持16-17點且無經濟叫出來的牌組，

         通常應該PASS；所以開叫人能立刻採取行動，都表示他是有較好的力量。
第三章：開叫1D後之發展。

(1)  1D為11-15點，一、二家保證D有4張以上，三、四家保證D有2張以上。

	答叫人
	表    示

	1H
	一蓋一，8點以上，H有4張以上，迫叫一圈。

	1S
	一蓋一，8點以上，S有4張以上，迫叫一圈。

	1N
	8-11點，通常無4張之高花，不迫叫。

	2C
	二蓋一，11點以上，C有5張以上，迫叫一圈。

	2D
	二蓋一，11點以上，D有4張以上，迫叫一圈。

	2H
	弱性跳叫新花，不夠正常答叫點力，但H有6張以上。

	2S
	弱性跳叫新花，不夠正常答叫點力，但S有6張以上。

	2N
	11-13點，平均牌型，邀請3N。

	3C
	弱性跳叫新花，不夠正常答叫點力，但C有7張以上。

	3D
	6-10點，D有5-6張以上，不迫叫。

	3H
	弱性跳叫新花，不夠正常答叫點力，但H有7張以上。

	3S 
	弱性跳叫新花，不夠正常答叫點力，但S有7張以上。

	3N
	14-15點，平均牌型，束叫。


(2)  1D開叫：11-15點，一、二家保證D有4張以上；三、四家只保證D有2張以上。

(1) 1H/1S：一蓋一，8點以上，所叫花色至少有4張的牌組，迫叫。
   註明：開叫人再叫有5個優先選擇順序：

            eq \o\ac(○,1)支持同伴高花王牌。

            eq \o\ac(○,2)叫出第二門4張以上的牌組。

            eq \o\ac(○,3)D有5張以上時可再叫一次D。

            eq \o\ac(○,4)叫無王。

            eq \o\ac(○,5)在這4種可以選擇的叫法中，可分成低限的11-13點(示弱)和高限的14-15點(示

             強，不外是跳叫及倒叫)。
    eq \o\ac(○,1) eq \o\ac(□,1)1D-1H-1S：11-13點，S有4張以上，D有4張以上。
      eq \o\ac(□,2)1D-1H-2H：11-13點，H有3張以上，D有4張以上。(短門、長門或直接邀請4H)

      eq \o\ac(□,3)1D-1S-2S：11-13點，S有3張以上，D有4張以上。(短門、長門或直接邀請4S)
      eq \o\ac(□,4)1D-1H-3H：14-15點，H極配合，直接邀請4H成局。
      eq \o\ac(□,5)1D-1S-3S：14-15點，S極配合，直接邀請4S成局。
      eq \o\ac(□,6)1D-1S-3H：14-15點，H有4張，S有3張以上之支持。
      eq \o\ac(□,7)1D-1H-3S：14-15點，S有4張，H有3張以上之支持。
      eq \o\ac(□,8)1D-1H-4H：14-15點，H極配合，束叫成局。
      eq \o\ac(□,9)1D-1S-4S：14-15點，S極配合，束叫成局。
    eq \o\ac(○,2)1N：11-13點，平均牌型，通常無4張高花。
    eq \o\ac(○,3)2C：11-13點，C有4張以上，D有4張以上。(參考第12頁)

    eq \o\ac(○,4)2D：11-13點，D有5張以上。(參考第12-13頁)
    eq \o\ac(○,5)2H/2S：14-15點，所叫花色有4張，D有4張以上之真牌組，跳叫。
    eq \o\ac(○,6)2N：14-15點，D是不錯牌組，S/H可能是單張。
    eq \o\ac(○,7)3C：14-15點，C有4張，D有4張以上之真牌組，跳叫。
    eq \o\ac(○,8)3D：14-15點，D有6張以上，跳叫。
    eq \o\ac(○,9)3H/3S：14-15點，H/S有5張以上，D有4張以上，倒叫？
    eq \o\ac(○,10)3N：束叫？

    eq \o\ac(○,11)4C、4D、4H：Splinter，H/S極配合，所叫花色是單張或缺門，14-15點。
(2) 1N：8-11點，通常無4張的高花牌組，不迫叫。

    eq \o\ac(○,1)2D：D有5張以上。
    eq \o\ac(○,2)2H/2S：所叫花色有4張，14-15點，D有4張以上之真牌組。
    eq \o\ac(○,3)2N：14-15點，D是不錯牌組，S/H可能是單張。
    eq \o\ac(○,4)3C：14-15點，C有4張，D有4張以上之真牌組，跳叫。
    eq \o\ac(○,5)3D：14-15點，D有6張以上，跳叫。
    eq \o\ac(○,6)3H/3S：14-15點，H/S有5張以上，D有4張以上之真牌組，倒叫？

    eq \o\ac(○,7)3N：束叫？   

(3) 2C：11點以上，C至少有5張，迫叫。

    eq \o\ac(○,1)2D：D有5張以上。

    eq \o\ac(○,2)2H/2S：所叫花色有4張，14-15點，D有4張以上之真牌組，倒叫。

    eq \o\ac(○,3)2N：14-15點，D是不錯牌組，S/H可能是單張。

    eq \o\ac(○,4)3C：11-13點，C有3張以上之支持，D有4張以上。

    eq \o\ac(○,5)3D：14-15點，D有6張以上，跳叫。
    eq \o\ac(○,6)3H/3S：14-15點，H/S有4張，D有4張以上，跳叫。
    eq \o\ac(○,7)3N：束叫？
    eq \o\ac(○,8)4C：14-15點，C有4張或有3張以上且帶大牌之支持，跳叫。
    eq \o\ac(○,9)4D、4H、4S：Splinter，C極配合，所叫花色是單張或缺門，14-15點。
(4) 2D：11點以上，D至少有4張，迫叫。

    eq \o\ac(○,1)2H、2S：14-15點且所叫花色有擋，D有4張以上。

    eq \o\ac(○,2)2N：11-13點且平均牌型，C有4張，無D之牌組。
    eq \o\ac(○,3)3C：14-15點且C有5張以上且有擋張，D有4張以上，倒叫。

    eq \o\ac(○,4)3D：11-13點且非平均牌型，D有4張以上。
    eq \o\ac(○,5)3H/3S：14-15點，H/S有4張，D有4張以上，跳叫。
    eq \o\ac(○,6)4D、4H、4S、5C：Splinter，13點以上，D至少4張以上或有3張以上且帶大牌之支持(極
                      度配合)，C有擋張、H為短門、S為短門、C為短門。
(5) 2H、2S：弱性跳叫新花，H/S有6張以上，想H/S為王牌，但點力為6-10點，且點力多集
           中在本門上時，不迫叫；與一階高花開叫後的弱性跳叫新花完全相同。

   開叫人除非是正好王牌有配合而又有牌型，否則通常只能PASS。

(6) 2N：11-13點，無4張的高花牌組，邀請3N，不迫叫。
(7) 3C：弱性跳叫新花，C有7張以上，想C為王牌，但點力為6-10點，且點力多集中在本門
       上時，不迫叫；與一階高花開叫後的弱性跳叫新花完全相同。
   開叫人除非是正好王牌有配合而又有牌型，否則通常只能PASS。

(8) 3D：弱性跳叫新花，D有5張以上，想D為王牌，但點力為6-10點，且點力多集中在本門
       上時，不迫叫；與一階高花開叫後的弱性跳叫新花完全相同。
   開叫人除非是正好王牌有配合而又有牌型，否則通常只能PASS。

(9) 3H、3S：弱性跳叫新花，所叫花色有7張以上，想此門為王牌，但點力為6-10點，且點力
       多集中在本門 上時，不迫叫；與一階高花開叫後的弱性跳叫新花完全相同。
   開叫人除非是正好王牌有配合而又有牌型，否則通常只能PASS。

(10) 3N：14-15點，無4張的高花，束叫。
    eq \o\ac(○,1)5D：邀請6D。

(11) LHO(左方敵手)一階1H/1S插叫後：

    eq \o\ac(○,1)1D-1H-賭倍：為示弱賭倍，不是處罰，8-10點，兩門低花4-4以上。
     1D-1S-賭倍：示弱賭倍，不是處罰，8-10點，H有4張以上。
    eq \o\ac(○,2)1D-1H-2H：迫叫，通常S不會有4張以上，8-10點，試問同伴H有無擋張，想要叫3N。
     1D-1S-2S：迫叫，通常H不會有4張以上，8-10點，試問同伴S有無擋張，想要叫3N。
第四章：開叫1H、1S後之發展。
(1)  1H為11-15點，保證H有5張以上，通常是最長一門；兩門5-5或6-5時，選擇開叫較高

     花，即低花門可能有5張以上。
	1H之答叫
	表    示

	1S
	( 一蓋一 ) 8點以上，S有4張以上，迫叫一圈。

	1N
	有足夠答叫之點力，卻不適合其他各種叫品時。通常8-10點，但也可能多到15點，通常不會H有3張支持。

	2C
	( 二蓋一 ) 11點以上，通常C有5張以上，允許C有4張。

	2D
	( 二蓋一 ) 11點以上，通常D有5張以上，允許D有4張。

	2H
	( 加一支持 ) 8-10點，H有3張以上，同意H為王牌。

	2S弱性跳叫新花
	S有7張以上，想S為王牌，但點力不超過8點，且點力多集中在本門上時。

	2N
	16點以上，通常是16-18點，平均牌型，不可能有5張牌組，H可能極配合。

	3C弱性跳叫新花
	C有7張以上，想C為王牌，但點力不超過8點，且點力多集中在本門上時。

	3D弱性跳叫新花
	D有7張以上，想D為王牌，但點力不超過8點，且點力多集中在本門上時。

	3H
	( 加二支持 ) 11-13點，H有4張以上或3張以上其中有1張是大牌，不迫叫。除非開叫人持最低限之5-3-3-2牌型，否則都該叫4H成局。

	3S
	( Splinter ) 13-15點，H極度配合，所叫S是單張或缺門。

	3N
	( 跳叫 ) 13-15點，平均牌型，H有4張以上，其中最少有一張大牌，迫叫。

	4C
	( Splinter ) 13-15點，H極度配合，所叫C是單張或缺門。

	4D
	( Splinter ) 13-15點，H極度配合，所叫D是單張或缺門。

	4H
	一是認為只有一局而絕無滿貫可能，另一是純粹搗亂性之叫品。不管是那種情形，王牌一定是極度配合。除非開叫人是碰到缺門恰無浪費點力時，方有滿貫可能。因此，開叫人再叫之花色必表示缺門之花色。


(2)  1S為11-15點，保證S有5張以上，通常是最長一門；兩門5-5或6-5時，選擇開叫較高

     花，即其他門可能有5張。
	1S之答叫
	表    示

	1N
	有足夠答叫之點力，卻不適合其他各種叫品時。通常8-10點，但也可能多到15點，通常不會S有3張支持。

	2C
	( 二蓋一 ) 11點以上，通常C有5張以上，允許C有4張。

	2D
	( 二蓋一 ) 11點以上，通常D有5張以上，允許D有4張。

	2H
	( 二蓋一 ) 11點以上，通常H有5張以上，不允許C有4張。

	2S
	( 加一支持 ) 8-10點，S有3張以上，同意S為王牌。

	2N
	16點以上，通常是16-18點，平均牌型，不可能有5張牌組，S可能極配合。

	3C弱性跳叫新花
	C有7張以上，想C為王牌，但點力不超過8點，且點力多集中在本門上時。

	3D弱性跳叫新花
	D有7張以上，想D為王牌，但點力不超過8點，且點力多集中在本門上時。

	3H弱性跳叫新花
	H有7張以上，想H為王牌，但點力不超過8點，且點力多集中在本門上時。

	3S
	( 加二支持 ) 11-13點，S有4張以上或3張以上其中有1張是大牌，不迫叫。除非開叫人持最低限之5-3-3-2牌型，否則都該叫4S成局。

	3N
	( 跳叫 ) 13-15點，平均牌型，S有4張以上，其中最少有一張大牌，迫叫。

	4C
	( Splinter ) 13-15點，S極度配合，所叫C牌組是單張或缺門。

	4D
	( Splinter ) 13-15點，S極度配合，所叫D牌組是單張或缺門。

	4H
	( Splinter ) 13-15點，S極度配合，所叫H牌組是單張或缺門。

	4S
	一是認為只有一局而絕無滿貫可能，另一是純粹搗亂性之叫品。不管是那種情形，王牌一定是極度配合。除非開叫人是碰到缺門恰無浪費點力時，方有滿貫可能。因此，開叫人再叫之花色必表示缺門之花色。


(3)  1H、1S開叫：11-15點，所叫花色是5張以上的牌組，通常開叫的花色是手上最長的一門，

               兩門一樣長時，選擇開叫較高的花色。(例外：C和高花是6-5，還是叫高花。)
(1) 加一支持(2H/2S)：8-10點，3張以上的王牌支持。
    eq \o\ac(○,1)短門邀請：直接叫出一門花色。
       1H-2H後的2N、3C、3D分別表示黑桃、梅花、方塊的短門邀請。

           eq \o\ac(□,1)1H-2H-2N：S短門之短門邀請。

             回牌人點力不長在S門上或是雖有些點力長在S門上而是有用之點力時，就回叫
             成4H局。最常見之短門邀請之牌型是5-4-3-1，回牌人只要在其他三門中有7點
             以上就可成局。
           eq \o\ac(□,2)1H-2H-3C：C短門之短門邀請。

             回牌人點力不長在C門上或是雖有些點力長在C門上而是有用之點力時，就回叫
             4H成局。最常見之短門邀請之牌型是5-4-3-1，回牌人只要在其他三門中有7點
             以上就可成局。
           eq \o\ac(□,3)1H-2H-3D：D短門之短門邀請。

             回牌人點力不長在D門上或是雖有些點力長在D門上而是有用之點力時，就回叫
             4H成局。最常見之短門邀請之牌型是5-4-3-1，回牌人只要在其他三門中有7點
             以上就可成局。
       1S-2S後的3C、3D、3H分別表示梅花、方塊、紅心的短門邀請。

           eq \o\ac(□,1)1S-2S-3C：C短門之短門邀請。

             回牌人點力不長在C門上或是雖有些點力長在C門上而是有用之點力時，就回叫

             4H成局。最常見之短門邀請之牌型是5-4-3-1，回牌人只要在其他三門中有7點

             以上就可成局。
           eq \o\ac(□,2)1S-2S-3D：D短門之短門邀請。

             回牌人點力不長在D門上或是雖有些點力長在D門上而是有用之點力時，就回叫

             4H成局。最常見之短門邀請之牌型是5-4-3-1，回牌人只要在其他三門中有7點

             以上就可成局。
           eq \o\ac(□,3)1S-2S-3H：H短門之短門邀請。

             回牌人點力不長在H門上或是雖有些點力長在H門上而是有用之點力時，就回叫

             成4H局。最常見之短門邀請之牌型是5-4-3-1，回牌人只要在其他三門中有7點

             以上就可成局。
    eq \o\ac(○,2)長門邀請：

        eq \o\ac(□,1)1H-2H後再叫2S(轉換叫)-2N，開叫人再叫3C、3D、3H分別表示梅花、方塊、黑桃
         的長門邀請，開叫人通常有14-15點，長門是4張以上。
          長門邀請最常見之牌型是5-4-2-2，回牌人只要在長門上有點力配合或有王吃價值甚
          或在短門上長的是有用點力都可回叫4H成局。
        eq \o\ac(□,2)1S-2S後再叫2N(轉換叫)-3C，開叫人再叫3D、3H、3S分別表示方塊、紅心、梅花的
         長門邀請，開叫人通常有14-15點，長門是4張以上。
          長門邀請最常見之牌型是5-4-2-2，回牌人只要在長門上有點力配合或有王吃價值甚
          或在短門上長的是有用點力都可回叫4S成局。
    eq \o\ac(○,3)直接邀請：

        eq \o\ac(□,1)1H-2H-3H：直接邀請(成局)，15點，5-3-3-2或6-3-2-2。

          答叫人是10點的話，就接受4H的邀請。

        eq \o\ac(□,2)1S-2S-3S：直接邀請(成局)，15點，5-3-3-2或6-3-2-2。

          答叫人是10點的話，就接受4S的邀請。
(2) 加二支持：11-13點，4張以上或3張帶1張大牌的王牌支持。

    eq \o\ac(○,1)1H-3H：11-13點，4張以上或3張帶1張大牌的王牌支持，邀請4H成局。
       PASS：11點且5-3-3-2牌型時。

       4H：其他。
       3N：S有5張，14-15點，想嘗試滿貫。
       4C：C有5張，14-15點，想嘗試滿貫。

       4D：D有5張，14-15點，想嘗試滿貫。

       3S：轉換叫，14-15點，強迫同伴叫3N。

           4C：C缺門，想嘗試滿貫。

           4D：D缺門，想嘗試滿貫。

           4H：H缺門，想嘗試滿貫。

    eq \o\ac(○,2)1S-3S：11-13點，4張以上或3張帶1張大牌的王牌支持，邀請4S成局。
       PASS：11點且5-3-3-2牌型時。

       4S：其他。
       4C：C有5張，14-15點，想嘗試滿貫。

       4D：D有5張，14-15點，想嘗試滿貫。

       4H：H有5張，14-15點，想嘗試滿貫。

       3N：轉換叫，14-15點，強迫同伴叫4C。

           4D：D缺門，想嘗試滿貫。
           4H：H缺門，想嘗試滿貫。

           4S：S缺門，想嘗試滿貫。

(3) 直接跳叫成局：王牌極度配合，至少4張以上。一是認為只有一局而絕無滿貫可能，另一是

                純粹搗亂性之叫品。不管是那種情形，王牌一定是極度配合。除非開叫人是碰

                到缺門恰無浪費點力時，方有滿貫可能。因此，開叫人再叫之花色必表示缺門

                之花色。
    eq \o\ac(○,1)1H-4H：束叫。
       再叫新花為缺門花色，有滿貫企圖。
    eq \o\ac(○,2)1S-4S：束叫。
       再叫新花為缺門花色，有滿貫企圖。
    eq \o\ac(○,3)1H/S-5C/D：束叫。
       再叫新花為缺門花色，有滿貫企圖。
(4) 二級跳叫新花：Splinter，13-15點，王牌極度配合，所叫花色為單張或缺門。

    eq \o\ac(○,1)1H-3S、4C、4D：Splinter，13-15點，王牌極度配合，所叫花色為單張或缺門。
    eq \o\ac(○,2)1S-4C、4D、4H：Splinter，13-15點，王牌極度配合，所叫花色為單張或缺門。
(5) 一蓋一回答(1H-1S)：8點以上，S有4張以上，迫叫一輪。
    eq \o\ac(○,1)1N：11-13點，5-3-3-2牌型。
    eq \o\ac(○,2)2C(或2D)：C(或D)有4張，11-13點或14-15點且點力分散。

    eq \o\ac(○,3)2H(或2S)：H有6張以上(或S有3張以上)，11-13點。

    eq \o\ac(○,4)2N：14-15點(最好的15點)，5-3-3-2，門門有良好擋張。
    eq \o\ac(○,5)3C(或3D)：C(或D)有4張，14-15點
    eq \o\ac(○,6)3H(或3S)：14-15點，H是半堅強且有6張以上(或S有4張以上或3張帶控制大牌)。
    eq \o\ac(○,7)3N：14-15點，H有5張，S至多2張，平均分配，D及C都有擋，束叫。
    eq \o\ac(○,8)4C、4D、4H：Splinter，14-15點，極好之S支持，所叫花色是單張或缺門。
    eq \o\ac(○,9)4S：15點，S有極好支持，且點力全集中在S及H上。

(6) 二蓋一回答：11點以上，所叫的花色通常是5張的牌組，迫叫一輪。

 eq \o\ac(◇,1) 2C：11點以上，C是5張的牌組，允許C有4張，迫叫一輪。

    eq \o\ac(○,1)2D：(示弱)11-12點，D有4張。
    eq \o\ac(○,2)2H：11-12點。
        eq \o\ac(□,1)1H-2C-2H：H有5張以上或無可叫4張牌。

        eq \o\ac(□,2)1S-2C-2H：H有4張。

    eq \o\ac(○,3)2S：11-12點。
        eq \o\ac(□,1)1H-2C-2S：S有4張。

        eq \o\ac(□,2)1S-2C-2S：S有5張以上。
    eq \o\ac(○,4)2N：(示弱)11-12點，5-3-3-2牌型。
    eq \o\ac(○,5)3C：(示弱)11-12點，C有3張以上之支持。
    eq \o\ac(○,6)3D、3H、3S：(跳叫)13-15點。
        eq \o\ac(□,1)1H/S-2C-3D：D有4張。

        eq \o\ac(□,2)1H-2C-3H：H有5張以上。

        eq \o\ac(□,3)1S-2C-3H：H有4張。

        eq \o\ac(□,4)1H-2C-3S：S有4張。

        eq \o\ac(□,5)1S-2C-3S：S有5張以上。
    eq \o\ac(○,7)3N：13-15點，5-3-3-2牌型，門門有擋張。
    eq \o\ac(○,8)4C：13-15點，C有4張或3張以上帶大牌之支持。
    eq \o\ac(○,9)4D：Splinter，14-15點，極好之C支持，D是單張或缺門。
    eq \o\ac(○,10)4H：

        eq \o\ac(□,1)1H-2C-4H：束叫。

        eq \o\ac(□,2)1S-2C-4H：Splinter，14-15點，極好之C支持，H是單張或缺門。
    eq \o\ac(○,11)4S：

        eq \o\ac(□,1)1H-2C-4S：Splinter，14-15點，極好之C支持，S是單張或缺門。
        eq \o\ac(□,2)1S-2C-4S：束叫。
 eq \o\ac(◇,2) 2D：11點以上，D是5張的牌組，允許D有4張，迫叫一輪。

    eq \o\ac(○,1)2H：11-12點。
        eq \o\ac(□,1)1H-2D-2H：H有5張以上或無可叫4張牌。

        eq \o\ac(□,2)1S-2D-2H：H有4張。
    eq \o\ac(○,2)2S：11-12點。
        eq \o\ac(□,1)1H-2D-2S：S有4張。

        eq \o\ac(□,2)1S-2D-2S：S有5張以上或無可叫4張牌。
    eq \o\ac(○,3)2N：(示弱)11-12點，5-3-3-2牌型。
    eq \o\ac(○,4)3C：(倒叫)13-15點，C有4張。(倒叫為超過原來王牌張數之再叫)
    eq \o\ac(○,5)3D：13-15點，C有3張以上之支持。
    eq \o\ac(○,6)3H：

        eq \o\ac(□,1)1H-2D-3H：(跳叫)13-15點，H有5張以上。
        eq \o\ac(□,2)1S-2D-3H：13-15點，H有4張。
    eq \o\ac(○,7)3S：

        eq \o\ac(□,1)1H-2D-3S：(跳叫)13-15點，S有4張。
        eq \o\ac(□,2)1S-2D-3S：13-15點，S有5張以上。
    eq \o\ac(○,8)3N：13-15點，5-3-3-2牌型，門門有擋張。
    eq \o\ac(○,9)4C：(跳叫)13-15點，C有4張。
    eq \o\ac(○,10)4D：(跳叫)13-15點，D有4張或3張以上帶大牌之支持。
    eq \o\ac(○,11)4H：

        eq \o\ac(□,1)1H-2D-4H：束叫。
        eq \o\ac(□,2)1S-2D-4H：Splinter，14-15點，極好之D支持，H是單張或缺門。
    eq \o\ac(○,12)4S：

        eq \o\ac(□,1)1H-2D-4S：Splinter，14-15點，極好之D支持，S是單張或缺門。
        eq \o\ac(□,2)1S-2D-4S：束叫。
    eq \o\ac(○,13)5C：Splinter，14-15點，極好之D支持，C是單張或缺門。
 eq \o\ac(◇,3) 2H(1S-2H)：為二蓋一，11點以上，通常H有5張以上，不允許C有4張。

    eq \o\ac(○,1)2S：11-12點，S有5張以上。
    eq \o\ac(○,2)2N：11-12點，5-3-3-2牌型。
    eq \o\ac(○,3)3C/D：11-12點，C/D有4張。
    eq \o\ac(○,4)3H：11-12點，H有3張以上支持。
    eq \o\ac(○,5)3S：13-15點，S有5張以上。
    eq \o\ac(○,6)3N：13-15點，5-3-3-2牌型，門門有擋張。
    eq \o\ac(○,7)4C/D：13-15點，C/D有4張。
    eq \o\ac(○,8)4H：13-15點，H有4張或3張以上帶大牌之支持。
    eq \o\ac(○,9)4S：13-15點，S有6張以上。
(7) 跳叫2N：16點以上的平均牌型，通常16-18點，平均牌型，不可有5張以上的牌組。

    eq \o\ac(○,1)1H-2N：16點以上，通常是16-18點，平均牌型，不可能有5張牌組，H可能極配合。
       3C：11-13點且不是5-3-3-2的非平均牌型。
           eq \o\ac(□,1)1H-2N-3C-3D：為讓開叫人將牌組叫出。

              3H：H有6張。
              3S：S有4張。
              3N：有一門4張低花。
              4C：C有5張以上。
              4D：D有5張以上。
       3D：11-13點且D有4張。
       3H：11-13點且H有6張以上。
       3S：11-13點且S有6張。
       3N：11-13點且5-3-3-2的平均牌型。
       4C：14-15點且C有5張。
       4D：14-15點且D有5張。
       4H：14-15點且H有6張以上。
       4N：14-15點且5-3-3-2的平均牌型。
    eq \o\ac(○,2)1S-2N：16點以上，通常是16-18點，平均牌型，不可能有5張牌組，S可能極配合。
       3C：11-13點且不是5-3-3-2的非平均牌型。
           eq \o\ac(□,1)1S-2N-3C-3D：為讓開叫人將牌組叫出。

              3H：H有4張。

              3S：S有6張。

              3N：有一門4張低花。

              4C：C有5張以上。

              4D：D有5張以上。

       3D：11-13點且D有4張。

       3H：11-13點且H有4張。

       3S：11-13點且S有6張以上。

       3N：11-13點且5-3-3-2的平均牌型。

       4C：14-15點且C有5張。

       4D：14-15點且D有5張。

       4H：14-15點且H有5張。
       4S：14-15點且S有6張以上。
       4N：14-15點且5-3-3-2的平均牌型。

(8) 1N(1H/1S後)：有足夠回答點力，但不適合以上叫品，原則8-10點，亦可多至15點迫叫。

    eq \o\ac(○,1)2C：11-13點時，C有3張或有4張以上，D有可能有4張；也可能11-13點且S/H有4
          張，為弱性叫品。
    eq \o\ac(○,2)2D：11-13點且D有3張以上，C最多2張；或14-15點且D有3-4張，為弱性叫品。
    eq \o\ac(○,3)2H：11-13點，為弱性叫品。
        eq \o\ac(□,1)1H-1N-2H：H有6張以上。

        eq \o\ac(□,2)1S-1N-2H：H有4張。

    eq \o\ac(○,4)2S：

        eq \o\ac(□,1)1H-1N-2S：14-15點且S有4張，為倒叫。
        eq \o\ac(□,2)1S-1N-2S：11-13點且S有6張以上。
    eq \o\ac(○,5)2N：14-15點且平均牌型5-3-3-2。
    eq \o\ac(○,6)3C/3D：14-15點且C/D有5張以上，為跳叫新花。
    eq \o\ac(○,7)3H：14-15點。

        eq \o\ac(□,1)1H-1N-3H：H有6張以上，為跳叫原花。
        eq \o\ac(□,2)1S-1N-3H：H有5張以上，為跳叫新花。
    eq \o\ac(○,8)3S：14-15點。
        eq \o\ac(□,1)1H-1N-3S：S有5張以上，為跳叫新花。

        eq \o\ac(□,2)1S-1N-3S：S有6張以上，為跳叫原花。
    eq \o\ac(○,9)3N：14-15點且H/S有堅強(帶AKQ)6張以上，為特殊叫法。
    eq \o\ac(○,10)4H(1H-1N-4H)：束叫，11-15點且H有7張以上。
    eq \o\ac(○,11)4S(1S-1N-4S)：束叫，11-15點且S有7張以上。
(9) 弱性跳叫新花：不會超過8點，所叫花色是7張以上的牌組，力量集中在所叫的花色上。

    eq \o\ac(○,1)1H-2S、3C、3D：不會超過8點，所叫花色是7張以上的牌組，力量集中在所叫的花色上。
       開叫人除非是正好王牌有配合而又有牌型，否則通常只能PASS。

    eq \o\ac(○,2)1S-3C、3D、3H：不會超過8點，所叫花色是7張以上的牌組，力量集中在所叫的花色上。
       開叫人除非是正好王牌有配合而又有牌型，否則通常只能PASS。
(10) 答叫人已經PASS過的情形：

    各種答叫的意義與前面所述，大致相同。歸納出幾點與前不同的地方。

    eq \o\ac(○,1)答叫人叫出任何新花皆不迫叫。表示10-11點，新叫牌組有5張以上。

    eq \o\ac(○,2)答叫人叫出1NT並不迫叫，仍表示8-10點且不適合其他各種回牌的叫法。

    eq \o\ac(○,3)答叫人跳叫2NT不是16點以上的平均牌型，乃是表示王牌配合，且11-12大牌點的平均
     牌型。

    eq \o\ac(○,4)答叫人跳叫一門花色不是弱性跳叫，而是mini splinter；所叫的花色仍是單張或缺門，典型
     的牌是約10-11個大牌點，3張王牌支持；如有4張王牌支持時之大牌點可以更少。(開叫
     人如不願叫至一局，便在三階叫回原王牌，願叫至一局時則直接叫之。
(11) 遇敵方插叫之處理：

    高花開叫，遇敵方插叫，答叫人之各種答叫即以後發展，多半都是自然叫；如第一次的答叫
    並未受這個插叫的影響，其以後的各個叫品的意義與未受插叫完全相同；答叫人賭倍亦多半
    是願意處罰敵方這個合約。
    eq \o\ac(○,1)1H-1S(LHO)-1N：不迫叫，8-11點，S有良好擋張，H多半不會有好的支持。
    eq \o\ac(○,2)1H-2C/D(LHO)-2H：H有3張以上，同意H為王牌，但5-7點。
     1H-2C/D(LHO)-賭倍：真是處罰賭倍。
    eq \o\ac(○,3)1H-賭倍(LHO)：

       2C：8-10點，保證有C牌組，C上有力量，不迫叫。

       2H：H有3張以上，同意H為王牌，但5-7點。
       3H：H有4張或有3張以上其中1張是大牌，同意H為王牌，但8-10點。
       2N：(加二支持)11-13點，H有4張以上或3張以上其中有1張是大牌，不迫叫。
          除非開叫人持最低限之5-3-3-2牌型，否則都該叫4H成局。
       3N：一是認為只有一局而絕無滿貫可能，另一是純粹搗亂性之叫品。不管是那種情形，
           王牌一定是極度配合。
              除非開叫人是碰到缺門恰無浪費點力時，方有滿貫可能。因此，開叫人再叫之花
              色必表示缺門之花色。
       ××：是唯一是強的叫品，11點以上，再賭倍人在下一圈叫牌PASS時，乃是迫叫(forcing

           pass)，開叫人必須再叫。
    eq \o\ac(○,4) eq \o\ac(□,1)1S-2C/D(LHO)-2S：S有3張以上，同意S為王牌，但5-7點。
      eq \o\ac(□,2)1S-2C/D(LHO)-賭倍：真是處罰賭倍。
    eq \o\ac(○,5)1S-賭倍(LHO)：

       2C：8-10點，保證有C牌組，C上有力量，不迫叫。

       2S：S有3張以上，同意S為王牌，但5-7點。

       3S：S有4張或有3張以上其中1張是大牌，同意S為王牌，但8-10點。

       2N：(加二支持)11-13點，S有4張以上或3張以上其中有1張是大牌，不迫叫。

          除非開叫人持最低限之5-3-3-2牌型，否則都該叫4S成局。

       3N：一是認為只有一局而絕無滿貫可能，另一是純粹搗亂性之叫品。不管是那種情形，

           王牌一定是極度配合。

              除非開叫人是碰到缺門恰無浪費點力時，方有滿貫可能。因此，開叫人再叫之花

              色必表示缺門之花色。

       ××：是唯一是強的叫品，11點以上，再賭倍人在下一圈叫牌PASS時，乃是迫叫(forcing

           pass)，開叫人必須再叫。
     註明：其他未列表的，其叫品的意義與未受插叫時，完全相同。
第五章：開叫1N後之發展。
(1)  1N為13-15點之平均牌型，無5張堅強低花。

	答叫人
	表    示

	─
	認為無成局可能，通常10點以下，且無長門或特別配合。

	2C
	不迫叫的斯台曼，詢問4張之高花，4張高花的10-11點或是5張高花的9-10點。

	2D
	逼成局的斯台曼，迫叫成局，通常13點以上，力量足夠成局而欲尋找最佳合約或是不只成局時。

	2H
	絕對束叫，就是要打這個合約。9點以下，H有5張以上。

	2S
	絕對束叫，就是要打這個合約。9點以下，S有5張以上。

	2N
	邀請3NT，10-11點，平均牌型，通常不會有4張高花，若有5張低花時，9點也可邀請3NT。

	3C
	絕對束叫，就是要打這個合約。9點以下，C有6張以上。

	3D
	絕對束叫，就是要打這個合約。9點以下，D有6張以上。

	3H
	14-15點，4-1-4-4牌型，H單張。

	3S
	14-15點，4-1-4-4牌型，S單張。

	3N
	束叫。認為可完成3N或是認為不可能有其他更好的合約。

	4C
	哥柏特約，問A。當僅知道A的數目即可決定合約時。

	4D
	轉換叫，迫同伴叫4H合約而欲讓同伴作莊家主打時。通常9-10點，H有6張以上。

	4H
	轉換叫，迫同伴叫4S合約而欲讓同伴作莊家主打時。通常9-10點，S有6張以上。

	4S
	兩門低花5-5以上，應有成局把握的力量，最少有10點。

	4N
	18-19點，邀請6N小滿貫。

	5N
	22-23點，邀請7N大滿貫。


(2)  1N開叫：13-15點的平均牌型，無5張堅強的低花。

(1) PASS：凡是無成局可能，且認為1N比其他合約都好時。
(2) 2C：不迫叫的斯台曼，詢問4張的高花。答叫人是4張高花的10-11點或5張高花的9-10點。
    eq \o\ac(○,1)2D：無4張高花。

    eq \o\ac(○,2)2H：H有4張，可能S也有4張。

    eq \o\ac(○,3)2S：S有4張，絕無4張H。
       答叫人在開叫人叫出有無4張的高花以後，所叫出的新花色應都是5張以上的牌組。
          此時，開叫人應視配合與否及高低限而決定是否叫至一局。
(3) 2D：迫叫的的斯台曼，迫叫成局，通常13點以上，力量足夠成局而欲尋找最佳合約或是不
      只成局時。
    eq \o\ac(○,1)2H、2S：所叫花色有4張，如兩門4-4時，先叫2H。

       2N：迫叫，且有滿貫興趣，否則應跳叫3N。

          3C、3D、3H(3S)：再叫新花，表示低限開叫，所叫花色有4張。            

          3H(3S)：再叫回原花色，表示低限開叫，4-3-3-3牌型。

          3N：高限開叫，4-3-3-3牌型。
          4C、4D：高限開叫，所叫花色有4張。

          4H：高限開叫，4張H，3張C。

          4S：高限開叫，4張S，3張D。
    eq \o\ac(○,2)2N：11-13點，無4張高花。

       3C：並非是C牌組，是詢問開叫人有怎樣的低花牌組。

          3D：4張C，4-3-3-3牌型。

          3H：4張D，4-3-3-3牌型。

          3S：5張C。

          3N：5張D。

          4H：兩門低花4-4且3張H，2張S。

          4S：兩門低花4-4且3張S，2張H。

    eq \o\ac(○,3)3C、3D：14-15點，所叫花色有5張。
       之後的再叫幾乎都是束叫，除了4N是問A外。       
    eq \o\ac(○,4)3H、3S：兩門低花4-4且所叫花色有3張，另一高花有2張。

       之後的再叫幾乎都是束叫，除了4N是問A外。

    eq \o\ac(○,5)3N：14-15點，4-3-3-3牌型，有一門4張低花。

       4C：詢問哪門低花有4張。
          4D：C有4張。

             之後的再叫幾乎都是束叫，除了4N是問A外。

          4H：D有4張。

             之後的再叫幾乎都是束叫，除了4N是問A外。
(4) 2H、2S：絕對束叫，9點以下，無法成局的牌，但有長門的牌組，通常2H、2S應有5張以
            上。
(5) 2N：邀請3N，10-11點的平均牌型，9點亦可邀請，無4張高花。
(6) 3C、3D：絕對束叫，9點以下，無法成局的牌，但有長門的牌組，通常3C、3D應有6張以

            上。
(7) 3H、3S：14-15點以上，4-4-4-1牌型，所叫花色是單張。
    eq \o\ac(○,1)1N-3H-3S：以加高一級詢問控制數。
       3N：0-4個控制數。

       4C：5個控制數。

       4D：6個控制數。

       以此類推。
    eq \o\ac(○,2)1N-3S-4C：以加高一級詢問控制數。

       4D：0-4個控制數。

       4H：5個控制數。

       4S：6個控制數。

       以此類推。
    eq \o\ac(○,3)3N：束叫，認為可完成3N或是認為不可能有其他更好的合約，單張花色H/S有擋張。
       4C：17-18點，6個控制點以上，試探滿貫。

          4D：開叫人有一牌組配合，要求答叫人由4H(6個控制點)開始報出控制數。
             4H、4S、4N…：6個控制點、7個控制點、8個控制點…。

          4H、4S、4N：開叫人如無一門可以配合，則叫出4H(13點)、4S(14點)、4N(15點)

                       報出自己的點力。
(8) 4C：Gerber特約，問A的張數，當只要知道A的數目，即可決定合約時，便可以用此叫品。

       (0，1，2，3，4)

(9) 4D、4H：轉換叫，迫同伴叫4H、4S合約而欲讓同伴作莊家主打，通常9-10點，H、S有6

            張以上。
(10) 4S：兩門5-5以上的低花，應有成局把握的力量，至少10點以上。
(11) 4N：邀請叫6NT小滿貫，18-19點。
(12) 5N：邀請叫7NT大滿貫，22-23點。
(13) 敵方插叫後之發展：
   遇到敵方插叫時，對答叫人之叫法可以歸納出五個原則：
    eq \o\ac(○,1)答叫人馬上予以賭倍，一定都是處罰；不管敵方是在幾階插叫，任何馬上之賭倍總是只有
     處罰的意思。
    eq \o\ac(○,2)答叫人自由叫出之牌組通常應有5張以上；二階叫出者是不迫叫，在三階以上叫出者則一
     定是迫叫。
    eq \o\ac(○,3)答叫人示叫敵叫組乃是迫叫。示叫高花，應有另一門高花；示叫低花，通常兩門高花須有
     4-4以上。
    eq \o\ac(○,4)答叫人跳叫4D、4H，仍舊是轉換4H、4S；如並非跳叫，則僅是自然叫。
    eq \o\ac(○,5)如敵方是在二階插叫，答叫人叫出2NT，並非邀請3NT，也並不表示敵叫組有擋，而是迫
     伴，但不迫叫。通常應有9-10點，且至少有兩門花色4-4以上。

  對方插叫後：

     eq \o\ac(○,1)跳叫4D、4H仍是轉換叫。

     eq \o\ac(○,2)如不跳叫，只是自然叫。

     eq \o\ac(○,3)叫2N並非邀請，通常9-10點，且為迫叫。
(14) 遭敵方賭倍後之處置：

    通常，答叫人要是僅持少於6點的牌力，而在遇到敵方賭倍時，都要設法逃跑；而且為了避免愈逃愈糟糕起見，規定答叫人最好要有4-4的兩門花色時才逃。

    設計這套逃跑方法的原則是這樣的：當要逃到5張以上的牌組時用轉換叫，其他的情形皆從再賭倍(××)逃起。

    開叫1NT被賭倍後，答叫人這時叫：
    eq \o\ac(○,1)PASS：通常是表示可以打1NT，答叫人應有7-8點以上牌力。不過，也有可能是6點以下，
           但卻無路可逃的情形。
    eq \o\ac(○,2)××：求救信號；命令開叫人叫2C，可能是有5張以上的C牌組或僅是逃跑的準備。
    eq \o\ac(○,3)2C：轉換叫，要求開叫人叫2D，D牌組應有5張以上。
    eq \o\ac(○,4)2D：轉換叫，要求開叫人叫2H，H牌組應有5張以上。
    eq \o\ac(○,5)2H：轉換叫，要求開叫人叫2S，S牌組應有5張以上。
    eq \o\ac(○,6)2S：迫叫成局；這是比較不可能發生的情形，但如認為一定可以成局時，除了直叫3NT外，
         只能以2S迫叫。
    eq \o\ac(○,7)2N：兩門低花5-5以上，力量不多。開叫人可從兩門低花牌組中選擇一門較好的牌組，叫
         3C或3D。
第六章：開叫2C後之發展。
(1)  2C為11-15點，6張以上或5張以上帶一門4張高花。
	答叫人
	表    示

	2D
	有相當點力且有滿貫企圖的迫叫，要同伴進一步叫出牌型。

	2H
	H有5張以上，8-11點，不迫叫。

	2S
	S有5張以上，8-11點，不迫叫。

	2NT
	邀請3NT，通常需C有點配合，其他三門都略有擋張。

	3C
	簡單的加叫支持，8-10點，3張C。

	3D
	強烈邀請3NT，11-12點，點力集中在D上，通常D有6張以上。

	3H
	邀請成局4H或3NT，11-12點，H有6張以上。

	3S
	邀請成局4S或3NT，11-12點，S有6張以上。

	3NT
	束叫。

	4C
	竄叫並非邀請，僅是阻塞性質，C有很好支持，其他門大牌不會太多。


(2)  2C開叫：11-15點，6張以上或5張以上帶一門4張高花。

(1) PASS：凡是無成局可能，且認為2C比其他合約都好時。
(2) 2D：有相當點力(10點以上)且有滿貫企圖的迫叫，要同伴進一步叫出力量及牌型，開叫人答

       叫後，答叫人再叫新花仍是迫叫。
    eq \o\ac(○,1)2H、2S：所叫花色有4張。

       2N：迫叫，詢問力量及牌型。

           3C：表示低限開叫，5-4-2-2牌型。

           3D：表示低限開叫，5-4-3-1牌型。

           3H：表示高限開叫，5-4-3-1牌型，D單張。

           3S：表示高限開叫，5-4-3-1牌型，高花單張。

           3N：表示高限開叫，5-4-2-2牌型。
    eq \o\ac(○,2)2N：無4張高花，低限開叫，6-3-2-2牌型，邀請3NT。

       3C：詢問開叫人有怎樣的3張牌組，通常C有6張以上且認為3C比較安全。
           3D：3張D。

           3H：3張H。

           3S：3張S。
    eq \o\ac(○,3)3C：無4張高花，低限開叫，6-3-3-1或6-4-3-0牌型。
       3D：詢問開叫人有怎樣的3張牌組以及哪門短門或缺門。

           3H：6-3-3-1牌型，D短門。

           3S：6-4-3-0牌型，H缺門。

           3N：6-4-3-0牌型，S缺門。
    eq \o\ac(○,4)3D：高限開叫，D是單張或缺門，C有6張以上，絕不會有4張高花。

       4C：迫叫。

          4D：4張D。

          4H：3張H。

          4S：3張S。

          5C：7張C。

          5D、5H、5S：所叫花色為缺門。

    eq \o\ac(○,5)3H：高限開叫，H是單張或缺門，C有6張以上，D可能有4張，絕不會有4張S。
       4C：迫叫。
          4D：4張D。

          4H：3張H。

          4S：3張S。

          5C：7張C。

          5D、5H、5S：所叫花色為缺門。
    eq \o\ac(○,6)3S：高限開叫，S是單張或缺門，C有6張以上，D可能有4張，絕不會有4張H。
       4C：迫叫。

          4D：4張D。

          4H：3張H。

          4S：3張S。

          5C：7張C。

          5D、5H、5S：所叫花色為缺門。
    eq \o\ac(○,7)3N：高限開叫，C有6張以上，6-3-3-2牌型，絕不會有4張高花。
(3) 2H、2S：所叫花色有5張以上，7-11點，不迫叫。

    eq \o\ac(○,1)2C-2H-3H：能夠配合，加一支持。
    eq \o\ac(○,2)2C-2H-4H：高限，能夠配合，加二支持成局。
    eq \o\ac(○,3)2C-2H-其他：嘗試改善合約。
    eq \o\ac(○,4)2C-2S-3S：能夠配合，加一支持。
    eq \o\ac(○,5)2C-2S-4S：高限，能夠配合，加二支持成局。
    eq \o\ac(○,6)2C-2S-其他：嘗試改善合約。
(4) 2N：邀請3NT，通常無4張高花，通常需C有點配合，其他三門都略有擋張。

    eq \o\ac(○,1)PASS：不願接受3NT邀請。
    eq \o\ac(○,2)3C：C有6張以上且認為3C比較安全。
    eq \o\ac(○,3)3D、3H、3S：願接受3NT邀請，所叫花色為短門。

       之後，繼續檢查各門擋張。
    eq \o\ac(○,4)3N：願接受邀請，叫3NT成局。
       之後，繼續檢查各門擋張。
(5) 3C：通常簡單的加叫支持，8-10點，C有3張。

    eq \o\ac(○,1)PASS：束叫，無法成局。

    eq \o\ac(○,2)3D、3H、3S：願接受3NT邀請，所叫花色有擋。
       檢查各門擋張，由最低之有擋張的花色叫起，可至四階。

(6) 3D：強烈邀請3NT，11-12點，點力集中在D上，通常D有6張以上。

    eq \o\ac(○,1)PASS：無法配合，不願接受3NT邀請。
    eq \o\ac(○,2)3N：能配合，願接受3NT邀請。
(7) 3H：邀請成局4H或3NT，11-12點，H有6張以上。

    eq \o\ac(○,1)PASS：無法配合，不願接受4H或3NT邀請。
    eq \o\ac(○,2)3N：能配合打3NT，願接受3NT邀請。
    eq \o\ac(○,3)4H：能配合打4H，願接受4H邀請。
(8) 3S：邀請成局4S或3NT，11-12點，S有6張以上。

    eq \o\ac(○,1)PASS：無法配合，不願接受4S或3NT邀請。

    eq \o\ac(○,2)3N：能配合打3NT，願接受3NT邀請。

    eq \o\ac(○,3)4H：能配合打4S，願接受4S邀請。
(9) 3N：束叫，認為可以完成3N或是認為不可能有其他更好的合約。
(10) 4C：竄叫並非邀請，僅是阻塞性質，C有很好支持，其他門大牌不會太多，通常8點以下。
(11) 4H：束叫。
(12) 4S：束叫。
(13) 敵方插叫後之處理：
    eq \o\ac(○,1)2C-LHO插叫-2NT：迫叫。

       開叫人應叫出自己的4張高花，否則叫回3C，如4張高花恰為敵叫組時，則再叫3NT。
    eq \o\ac(○,2)2C--LHO插叫-答叫人叫出新花：應是5張以上。
    eq \o\ac(○,3)敵方L.H.O.賭倍時：
       3C：僅有王牌支持，並不保證有多少點力。
       所有其他叫品：都是原來的意義。(除了3C以外)
    eq \o\ac(○,4)敵方L.H.O.蓋叫時：
       賭倍：處罰。
       叫出新花：5張以上牌組。

          在二階叫出者不迫叫。

          在三階以上且成局以下叫出者乃是迫叫。

          已至成局者乃是束叫。
    eq \o\ac(○,5)敵方L.H.O.二階蓋叫時：
       2N：迫叫，對敵叫組通常有擋張。

          開叫人應叫出自己的4張高花，否則叫回3C；如4張高花恰為敵叫組時，則再叫3NT。
第七章：開叫2D後之發展。
(1)  2D為11-15點，4-4-1-4或4-4-0-5牌型，D單張或缺門。

	答叫人
	表    示

	2H
	束叫，通常H有4張或僅有3張的勉強選擇。

	2S
	束叫，通常S有4張或僅有3張的勉強選擇。

	2NT
	邀請3NT，通常D應有很好的擋張。

	3C
	束叫，通常C有4張或僅有3張的勉強選擇。

	3D
	有相當點力且有滿貫企圖的迫叫，要同伴進一步叫出牌型及點力。

	3H
	邀請4H，大牌力量不見得有多少，可能僅是牌型配合而已。

	3S
	邀請4S，大牌力量不見得有多少，可能僅是牌型配合而已。

	3NT
	束叫。

	4C
	邀請5C，大牌力量不見得有多少，可能僅是牌型配合而已。

	4H
	束叫。

	4S
	束叫。

	5C
	束叫。


(2)  2D開叫：11-15點，4-4-1-4或4-4-0-5牌型，D單張或缺門。

(1) PASS：8點以下，D牌組。
(2) 2H、2S、3C：束叫，通常所叫花色有4張或僅有3張的勉強選擇。
(3) 2N：邀請3NT，通常D應有很好的擋張。
    eq \o\ac(○,1)PASS：低限開叫。

    eq \o\ac(○,2)3C：高限開叫，4-4-0-5牌型。

    eq \o\ac(○,3)3D：高限開叫，4-4-4-1牌型，D是單張小牌。
    eq \o\ac(○,4)3N：高限開叫，4-4-4-1牌型，D是單張大牌。
(4) 3D：有相當點力且有滿貫企圖的迫叫，要同伴進一步叫出牌型及點力。(詢問)
    eq \o\ac(○,1)3H：低限開叫，4-4-4-1牌型。
       4D：迫叫，詢問全手之控制數。(0-2，3，4，…)
    eq \o\ac(○,2)3S：高限開叫，4-4-4-1牌型。
       4D：迫叫，詢問全手之控制數。(0-2，3，4，…)
    eq \o\ac(○,3)3N：高限開叫，4-4-4-1牌型，D是單張大牌。
       4D：迫叫，詢問全手之控制數。(0-2，3，4，…)
    eq \o\ac(○,4)4C：低限開叫，4-4-5-0牌型。
       4D：迫叫，詢問全手之控制數。(0-2，3，4，…)
    eq \o\ac(○,5)4D：高限開叫，4-4-5-0牌型。
       4N：迫叫，詢問全手之控制數。(0-2，3，4，…)
(5) 3H、3S、4C：邀請成局4H、4S、5C，大牌力量不見得有多少，可能僅是牌型配合而已。
(6) 3N、4H、4S、5C、5D：束叫成局。
(7) 遇敵方插叫時之處理：
 由於開叫人是4-4-1-4或4-4-0-5牌型，敵方很少以S、H、C這三門插叫，最常見到的是敵方
 LHO的處罰賭倍(×)、插叫2H、2S或3C。
    eq \o\ac(○,1)LHO賭倍時：

       PASS：願意打2D這個合約。
       ××：願意打2D的好牌。
       其他：都與未賭倍時完全相同。
    eq \o\ac(○,2)LHO插叫2H、2S、3C時：

       賭倍：處罰賭倍。
       其他：都與未賭倍時完全相同。
    eq \o\ac(○,3)LHO插叫3D時：
       任何叫品：答叫人的叫品多為其自然的意義。

          賭倍即是處罰，再無任何詢問叫，任何成局的叫品即為束叫，其他未至一局的叫品多
          屬搶叫性質且為束叫，但開叫人要是高限時，仍可考慮加至一局。
     註明：對方插叫時：pass，低限開叫則賭倍，高限開叫則三線的賭倍即是處罰。

 如果是答叫人以3D詢問時碰到RHO插叫4D或5D，此時開叫人的處理原則：

    eq \o\ac(○,1)2D-PASS(LHO)-3D-4D(RHO)：

       PASS：4-4-1-4，低限開叫。
       賭倍：4-4-1-4，高限開叫。

       4H：4-4-0-5，高、低限皆可。
    eq \o\ac(○,2)2D-PASS(LHO)-3D-5D(RHO)：
       PASS：4-4-1-4或4-4-0-5，低限開叫。
       賭倍：4-4-1-4，高限開叫。

       4H：4-4-0-5，高限開叫。

第八章：開叫2H、2S(弱二開叫)後之發展，此為搶先開叫。

(1)  2H、2S(弱二開叫)後之發展，此為搶先開叫。8-11點，通常H、S有6張牌組。
(1) 2-3-4定律：
   eq \o\ac(□,1)搶先開叫必須遵守一個原則─2-3-4定律。所謂2-3-4定律是：

     eq \o\ac(○,1)在身價不利時(己有而敵無)，憑自己的一手牌獨立作戰，不憑藉同伴任何幫助，不可以倒
     超過兩磴。

     eq \o\ac(○,2)在身價相同時(雙有或雙無)，不可以倒超過三磴。

     eq \o\ac(○,3)在身價有利時(己無而敵有)，憑自己的一手牌獨立作戰，不憑藉同伴任何幫助，不可以倒
     超過四磴。

   eq \o\ac(□,2)搶先開叫的一般原則：
     eq \o\ac(○,1)有6張王牌時，可在二階作高花的搶先開叫。

     eq \o\ac(○,2)有7張王牌時，可在三階作任何一門的搶先開叫。

     eq \o\ac(○,3)有8張王牌時，可在四階作任何一門的搶先開叫。開叫人最多9-10點。
(2) 2H(弱二開叫)：8-11點，通常H有6張牌組。
    eq \o\ac(○,1)PASS：成局無望。
    eq \o\ac(○,2)2N：最好是15點，Ogust特約開叫，問單張或缺門。

       3C：8-9點，C單張。

       3D：8-9點，D單張。

       3H：8-9點，無短門。

       3S：8-9點，S單張。

       3N：10-11點，無短門。

       4C：8-9點，C缺門。

       4D：8-9點，D缺門。

       4H：8-9點，S缺門。(特約)
       賭倍：開叫人之短門恰被敵方插叫掉時。

          答叫人叫回原王牌，並不迫叫。

          答叫人再叫出新花(成局以下)，應是真牌組，仍是迫叫。

          答叫人叫至一局的叫品，皆不迫叫。

     註明：2H-插叫(LHO)-2N-3D(RHO)：開叫人回答如下

             PASS：C單張。

             賭倍：D單張。

             其他都不受影響。
    eq \o\ac(○,3)3H(加一支持)：只要有3張即可支持，不是邀請成局，而純粹是阻塞敵方。開叫後，敵方
                   處罰或他種行動，通常，有身價時，答叫人是好牌居多；無身價時，答叫
                   人是壞牌居多。
    eq \o\ac(○,4)4H(加二支持)：束叫，不是保證成局，而純粹是阻塞敵方。開叫後，敵方處罰或他種行動，
                   通常，有身價時，答叫人是好牌居多；無身價時，答叫人是壞牌居多。
    eq \o\ac(○,5)叫出新花(未成局)3C、3D、3S：5張以上的牌組，持很好的牌，迫叫一圈。

       開叫人應盡量支持同伴的花色(有Q×兩張即算很好的支持)，否則可再叫自己的門組或無

       王。
    eq \o\ac(○,6)叫出新花(已成局)4S、5C、5D：束叫。

(3) 2S(弱二開叫)：8-11點，通常S有6張牌組。

    eq \o\ac(○,1)PASS：成局無望。

    eq \o\ac(○,2)2N：最好是15點，Ogust特約開叫，問單張或缺門。

       3C：8-9點，C單張。

       3D：8-9點，D單張。

       3H：8-9點，H單張。

       3S：8-9點，無短門。

       3N：10-11點，無短門。

       4C：8-9點，C缺門。

       4D：8-9點，D缺門。

       4H：8-9點，H缺門。
       賭倍：開叫人之短門恰被敵方插叫掉時。

          答叫人叫回原王牌，並不迫叫。

          答叫人再叫出新花(成局以下)，應是真牌組，仍是迫叫。

          答叫人叫至一局的叫品，皆不迫叫。

       註明：2S-插叫(LHO)-2N-3D(RHO)：開叫人回答如下

              PASS：C單張。

              賭倍：D單張。

              其他都不受影響。
    eq \o\ac(○,3)3S(加一支持)：只要有3張即可支持，不是邀請成局，而純粹是阻塞敵方。開叫後，敵方

                   處罰或他種行動，通常，有身價時，答叫人是好牌居多；無身價時，答叫

                   人是壞牌居多。

    eq \o\ac(○,4)4S(加二支持)：束叫，不是保證成局，而純粹是阻塞敵方。開叫後，敵方處罰或他種行動，

                   通常，有身價時，答叫人是好牌居多；無身價時，答叫人是壞牌居多。

    eq \o\ac(○,5)叫出新花(未成局)3C、3D、3H：5張以上的牌組，持很好的牌，迫叫一圈。

       開叫人應盡量支持同伴的花色(有Q×兩張即算很好的支持)，否則可再叫自己的門組或無

       王。

    eq \o\ac(○,6)叫出新花(已成局)4H、5C、5D：束叫。
第九章：開叫2NT後之發展。
(1)  2NT為22-24點之平均牌型，無5張堅強低花，可能有5張不好高花5-3-3-2，也可能4-4-4-1
     且單張是大牌A、K或Q。
	2NT之答叫
	表    示

	—
	0-2點，認為無法成局。

	3C
	史蒂曼，詢問高花。

	3D
	有一門6張之低花，或3D特約叫。

	3H
	H有5張以上。

	3S
	S有5張以上。

	4C
	哥柏特約，問A。

	4D
	轉換叫法，強迫同伴叫4H。

	4H
	轉換叫法，強迫同伴叫4S。

	4S
	5-5兩門低花。

	4NT
	邀請6NT。

	5NT
	邀請7NT。


(2)  2N開叫：22-24點之平均牌型，無5張堅強低花，可能有5張不好高花5-3-3-2，也可能4-4-4-1

           且單張是大牌A、K或Q。
(1) PASS：0-2點，認為無法成局。

(2) 3C：Stayman史蒂曼，詢問高花。
    eq \o\ac(○,1)3D：無4張高花。

    eq \o\ac(○,2)3H：4張H，絕無4張S。

    eq \o\ac(○,3)3S：4張S，絕無4張H。

    eq \o\ac(○,4)3N：兩門高花是4-4，答叫人如欲叫回四階高花，必須用轉換叫法( 即叫4D強迫同伴叫
         4H，或叫4H強迫同伴叫4S )。
        eq \o\ac(□,1)2N-3C-3D(3H、3S、3N)-4C(為詢問低花)。

            4D：C有4張。

            4H：D有4張。

            4S：兩門低花是4-4或無任何一門低花有4張。
(3) 3D：有一門6張之低花，試探能否打3NT，即D或C中有一門是Q或J領頭且6張；有一
       門6張低花之好牌，約9-10點，試探能否打滿貫；是3D特約叫。
    eq \o\ac(○,1)3H：如持C牌組，就打3NT。
       3N：有C牌組之爛牌，就PASS打3NT。
       4C：有D牌組之好牌，試探能否打滿貫，若同伴持C牌組極配合，就可直上打滿貫。
       4D：有D牌組之爛牌，無C牌組可配合同伴打3NT。
       4H：若C牌組是更好之牌，就示叫紅桃A，有就上滿貫。
       4S：若C牌組是更好之牌，就示叫黑桃A，有就上滿貫。
       4N：黑木法，問A之張數，若是3個A，則叫6H。若是4個A，續叫5NT，是問K之
           張數，再決定6H或7H。
    eq \o\ac(○,2)3S：如持D牌組，就打3NT。
       3N：有D牌組，爛牌，束叫。
       4C：有C牌組，壞牌。
       4D：有C牌組，好牌，試探能否打滿貫，若同伴持D牌組極配合，就可直上打滿。
       4H：若D牌組是更好之牌，就示叫紅桃A，有就上滿貫。
       4S：若D牌組是更好之牌，就示叫黑桃A，有就上滿貫。
       4N：黑木法，問A之張數，若是3個A，則叫6S。若是4個A，續叫5NT，是問K之
          張數，再決定6S或7S。
    eq \o\ac(○,3)3N：不論持C或D牌組，都能打3NT。
    eq \o\ac(○,4)4C：不論持C或D牌組，都不能打3NT；希望C牌組就PASS，是D牌組就叫回4D。
    eq \o\ac(○,5)4D：不論持C或D牌組，都不能打3NT；希望D牌組就PASS，是C牌組就叫回5C。
    eq \o\ac(○,6)5C：不論持C或D牌組，都不能打3NT；但都能成局，希望C牌組就PASS，是D牌組
         就叫回5D。
  註明：若C或D是有6張以上的好牌：先叫3D，再於下圈叫牌示強。
(4) 3H、3S：所叫花色有5張以上，迫叫一輪，由同伴決定要高花成局或3N。

    eq \o\ac(○,1)3N：王牌不支持。

    eq \o\ac(○,2)4H、4S：王牌可支持。

    eq \o\ac(○,3)叫出一門新花：倒叫，表示此門有第一控制，高限開叫且王牌極度配合。

(5) 3N：束叫。
(6) 4C：Gerber特約叫，問A的張數。(0，1，2，3，4)
(7) 4D、4H：轉換叫，強迫同伴叫4H、4S。
(8)4S：5-5的兩門低花。
(9) 4N：邀請叫6NT小滿貫，9-10點。
(10) 5N：邀請叫7NT大滿貫，13-14點。
第十章：開叫3C、3D、3H、3S、4C、4D、4H、4S(此為搶先開叫)後之發展。
(1)  3C、3D、3H、3S、4C、4D、4H、4S(搶先開叫)：

   3C、3D、3H、3S(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
   4C、4D、4H、4S(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
(1) 2-3-4定律：

   eq \o\ac(□,1)搶先開叫必須遵守一個原則─2-3-4定律。所謂2-3-4定律是：

     eq \o\ac(○,1)在身價不利時(己有而敵無)，憑自己的一手牌獨立作戰，不憑藉同伴任何幫助，不可以倒

     超過兩磴。

     eq \o\ac(○,2)在身價相同時(雙有或雙無)，不可以倒超過三磴。

     eq \o\ac(○,3)在身價有利時(己無而敵有)，憑自己的一手牌獨立作戰，不憑藉同伴任何幫助，不可以倒

     超過四磴。

   eq \o\ac(□,2)搶先開叫的一般原則：

     eq \o\ac(○,1)有6張王牌時，可在二階作高花的搶先開叫。

     eq \o\ac(○,2)有7張王牌時，可在三階作任何一門的搶先開叫。

     eq \o\ac(○,3)有8張王牌時，可在四階作任何一門的搶先開叫。開叫人最多9-10點。
(2) eq \o\ac(○,1)對於低花的高階竄叫(3C、3D、4C、4D)，任何未至一局的新花皆是迫叫，已至一局者即為

    束叫。迫叫時應該都是真牌組，開叫人只要有2張即可支持，無法支持時，也應該盡量避免

    超過3NT，開叫人回答3NT並不保證兩門未叫花色有任何擋張，只是無法支持同伴所叫牌

    組而已。

   eq \o\ac(○,2)對於高花的高階竄叫(3H、3S、4H、4S)，高花是優先被選擇的，除非答叫人有另一門更好

    的高花，否則，通常以開叫人所開叫的高花為王牌。因此，除了3S-4H和4H-4S這兩種情

    形是束叫外，答叫人其他的任何叫品都是王牌已經配合的三級詢問叫，詢問開叫人對所叫花

    色的控制。(1級無控制、2級單張或有K、3級A或缺門)

(3) 3C(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
    eq \o\ac(○,1)PASS：同意。
    eq \o\ac(○,2)3D：迫叫，D是真牌組，開叫人只要有兩張即可支持。無法支持時，也盡量避免叫3NT，
         因為開叫人並不保證其他未叫門有任何擋張，只是無法支持該門而逼不得已才叫3NT。
    eq \o\ac(○,3)3H：迫叫，H是真牌組，開叫人只要有兩張即可支持。無法支持時，也盡量避免叫3NT，

         因為開叫人並不保證其他未叫門有任何擋張，只是無法支持該門而逼不得已才叫3NT。

    eq \o\ac(○,4)3S：迫叫，S是真牌組，開叫人只要有兩張即可支持。無法支持時，也盡量避免叫3NT，

         因為開叫人並不保證其他未叫門有任何擋張，只是無法支持該門而逼不得已才叫3NT。
    eq \o\ac(○,5)3N：束叫。

    eq \o\ac(○,6)4C：支持C為王牌，有邀請5C的意思，不迫叫。
    eq \o\ac(○,7)4H：束叫。
    eq \o\ac(○,8)4S：束叫。
    eq \o\ac(○,9)5C：束叫。
    eq \o\ac(○,10)5D：束叫。
(4) 3D(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
    eq \o\ac(○,1)PASS：同意。

    eq \o\ac(○,2)3H：迫叫，H是真牌組，開叫人只：要有兩張即可支持。無法支持時，也盡量避免叫3NT，

         因為開叫人並不保證其他未叫門有任何擋張，只是無法支持該門而逼不得已才叫3NT。

    eq \o\ac(○,3)3S：迫叫，S是真牌組，開叫人只要有兩張即可支持。無法支持時，也盡量避免叫3NT，

         因為開叫人並不保證其他未叫門有任何擋張，只是無法支持該門而逼不得已才叫3NT。

    eq \o\ac(○,4)3N：束叫。
    eq \o\ac(○,5)4C：迫叫，C是真牌組，開叫人只要有2張即可支持，無法支持時，可叫回4D。
    eq \o\ac(○,6)4D：支持D為王牌，有邀請5D的意思，不迫叫。

    eq \o\ac(○,7)4H：束叫。

    eq \o\ac(○,8)4S：束叫。

    eq \o\ac(○,9)5C：束叫。
    eq \o\ac(○,10)5D：束叫。
(5) 4C(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
    eq \o\ac(○,1)PASS：同意。

    eq \o\ac(○,2)4D：迫叫，D是真牌組，開叫人只要有兩張即可支持，答叫5D，如無法支持時，則PASS。

    eq \o\ac(○,3)4H：束叫。
    eq \o\ac(○,4)4S：束叫。
    eq \o\ac(○,5)5C：束叫。
    eq \o\ac(○,6)5D：束叫。
(6) 4D(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
    eq \o\ac(○,1)PASS：同意。

    eq \o\ac(○,2)4H：束叫。
    eq \o\ac(○,3)4S：束叫。
    eq \o\ac(○,4)5C：束叫。
    eq \o\ac(○,5)5D：束叫。
(7) 3H(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
    eq \o\ac(○,1)PASS：同意。
    eq \o\ac(○,2)3S：詢問開叫人對S的控制之三級詢問叫。

       1級無控制、2級單張或有K、3級A或缺門。
    eq \o\ac(○,3)4C：詢問開叫人對C的控制之三級詢問叫。

       1級無控制、2級單張或有K、3級A或缺門。
    eq \o\ac(○,4)4D：詢問開叫人對D的控制之三級詢問叫。

       1級無控制、2級單張或有K、3級A或缺門。
    eq \o\ac(○,5)4H：束叫。
    eq \o\ac(○,6)4S：束叫。
    eq \o\ac(○,7)小滿貫：束叫。
    eq \o\ac(○,8)大滿貫：束叫。
(8) 3S(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。

    eq \o\ac(○,1)PASS：同意。
    eq \o\ac(○,2)4C：詢問開叫人對C的控制之三級詢問叫。

       1級無控制、2級單張或有K、3級A或缺門。
    eq \o\ac(○,3)4D：詢問開叫人對D的控制之三級詢問叫。

       1級無控制、2級單張或有K、3級A或缺門。
    eq \o\ac(○,4)4H：束叫。
    eq \o\ac(○,5)4S：束叫。
    eq \o\ac(○,6)小滿貫：束叫。

    eq \o\ac(○,7)大滿貫：束叫。
(9) 4H(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
    eq \o\ac(○,1)PASS：同意。
    eq \o\ac(○,2)4S：束叫。
    eq \o\ac(○,3)小滿貫：束叫。

    eq \o\ac(○,4)大滿貫：束叫。
(10) 4S(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。

    eq \o\ac(○,1)PASS：同意。

    eq \o\ac(○,2)5H：束叫。
    eq \o\ac(○,3)小滿貫：束叫。

    eq \o\ac(○,4)大滿貫：束叫。
第十一章：特殊的搶先開叫3NT。
(1)  3N(特殊的搶先開叫)：必須符合下列三各條件

   eq \o\ac(○,1)一門堅強7張以上的高花，必須有AKQ領頭，不超過16點。

   eq \o\ac(○,2)不得有缺門。

   eq \o\ac(○,3)旁門不得有A，且K最多只有一個，Q則可以有幾個。

(1) PASS：同意。
(2) 4C：已知開叫人持的是哪門高花，請叫出哪門有K。
    eq \o\ac(○,1)4D：D有K。

    eq \o\ac(○,2)4H：H有K。
    eq \o\ac(○,3)4S：S有K。
    eq \o\ac(○,4)4N：C有K。
    eq \o\ac(○,5)叫回王牌：無K。

        eq \o\ac(□,1)3N-4C-(4D、4H、4S)-4N：問Q的張數。

           0張Q：叫回王牌。

           1張Q：在五階叫出有Q的花色。

           2張Q：在六階叫出無Q的花色。

           3張Q：在六階叫回王牌。
        eq \o\ac(□,2)3N-4C-叫回王牌-叫新花：為該門的三級詢問。

           一級為無AK且2張以上。

           二級為單張或有K。

           三級為缺門或有A。
(3) 4D：不知開叫人持的是哪門高花，請叫出哪門牌組。
    eq \o\ac(○,1)4H：H的牌組。

    eq \o\ac(○,2)4S：S的牌組。

    eq \o\ac(○,3)4N：D的牌組。

    eq \o\ac(○,4)5C：C的牌組。
        eq \o\ac(□,1)3N-4D-堅強牌組-叫新花：為該門的三級詢問。

           一級為無AK且2張以上。

           二級為單張或有K。

           三級為缺門或有A。
(4) 4H：束叫。
(5) 4S：束叫。

(6) 4N：為直接問Q。
    eq \o\ac(○,1)0張Q：叫回王牌。

    eq \o\ac(○,2)1張Q：在五階叫出有Q的花色。

    eq \o\ac(○,3)2張Q：在六階叫出無Q的花色。

    eq \o\ac(○,4)3張Q：在六階叫回王牌。
第十二章：競叫。
(1)  競叫。

(1) 競叫之種類有三種：

    eq \o\ac(○,1)跳蓋叫：自己持爛牌，準備作犧牲叫，或指示同伴首攻，或者是擾亂敵方交換消息。

    eq \o\ac(○,2)迫伴賭倍(×)：自己持頗有力量的牌，且牌型分配佳，己方可能有一局時。

    eq \o\ac(○,3)簡單蓋叫：自己持頗有力量的牌，且牌型分配普通，己方可能有一局時。
(2) 分配點的計算法：

   缺門加5點，單張加3點，雙張加1點，長門第5張加1點，第6張再加1點，以此類推。

(3) 迫伴賭倍(×)的意義：
    eq \o\ac(○,1)一階(1C、1D、1H)時：要11-12點，迫叫。

    eq \o\ac(○,2)二階(1S、1N、2C、2D、2H)時：要13-14點，迫叫。

    eq \o\ac(○,3)三階(2S、2N、3C、3D、3H)時：要15-16點，迫叫。
    eq \o\ac(○,4)四階(3S、3N、4C、4D、4H)時：要17-18點，迫叫。
    eq \o\ac(○,5)以此類推。

     註明：迫伴賭倍(×)主要的憑藉就是牌型的分配，同伴希望你能叫出一門牌組來，絕不希望
           你回答的是無王。回答無王乃是強叫，通常是9點以上，平均牌型，高花無4張(若
           有4張高花，優先選擇叫高花)，且敵叫門組有2次擋張。
(4) 敵方開叫-同伴迫伴賭倍(×)-敵方答叫人PASS-自己：
    eq \o\ac(○,1)敵方開叫人(1C、1D、1H)-同伴迫伴賭倍(×)-敵方答叫人(PASS)：

       1D、1H、1S：自己是8點以下，消極的一階答叫。
    eq \o\ac(○,2)敵方開叫人(1C、1D、1H、1S)-同伴(×)-敵方答叫人(PASS)
       1N：9-11點，平均牌型，通常高花無4張(若有4張高花，優先選擇叫高花)，且敵叫門
           組有2次擋張。
       2C、2D、2H、2S(非敵叫組)：積極答叫，9-11點，所答叫的該門有4張以上。
       示叫敵門組(即1C→2C，…，1S→2S)：12點以上，示叫敵門組的二階答叫，並不是在
           敵方這門有什麼玩意，只在告訴同伴可能在哪門有一局而已，迫叫。
       3D：有15點以上，並不是在敵方這門有什麼玩意，只在告訴同伴可能在哪門有一局而
           已，逼迫同伴再叫，或直接跳叫。
       2N：12-14點，平均牌型，通常高花無4張(若有4張高花，優先選擇叫高花)，且敵叫門
           組有2次擋張。
       3N：15-17點，平均牌型，通常高花無4張(若有4張高花，優先選擇叫高花)，且敵叫門
           組有2次擋張。
(5) 敵方開叫-同伴迫伴賭倍(×)-敵方答叫人沒有PASS-自己：
    eq \o\ac(○,1)敵方開叫人(1C自然制、1D、1H)-同伴迫伴賭倍(×)-敵方答叫人(1D、1H、××)：

       PASS：很弱的牌，5點以下(0-4點)。
       一階自由答叫：5-8點。
       二階非跳叫：7-10點。
       二階跳叫：9-11點。
       三階跳叫：11-13點。
       四階跳叫：14-16點。
       1N：9-11點，平均牌型，通常高花無4張(若有4張高花，優先選擇叫高花)，且敵叫門
           組有2次擋張；或非平均牌型，但長門是低花而敵叫組有擋。不保證每門都有擋張。
       2N：12-14點，平均牌型，通常高花無4張(若有4張高花，優先選擇叫高花)，且敵叫門
           組有2次擋張；或非平均牌型，但長門是低花而敵叫組有擋。不保證每門都有擋張。
       3N：15-17點，平均牌型，通常高花無4張(若有4張高花，優先選擇叫高花)，且敵叫門
           組有2次擋張；或非平均牌型，但長門是低花而敵叫組有擋。不保證每門都有擋張。
       示叫敵組：15點以上，且敵叫組有2次擋張，迫叫，不保證每門都有擋張。
          叫出5張以上的牌組或叫最經濟的4張牌組。

             同伴之任何再叫，除了支持你的牌組外，都是迫叫。

    eq \o\ac(○,2)由於同伴迫伴賭倍(×)的回答是非常的明確，因此：

       絕對不可能成局的(兩人總點數不到25點)，就PASS。

       一定能成成局的(兩人總點數超過25點)，就直接叫成局。

       有可能但不確定的，就繼續叫清楚。
    eq \o\ac(○,3)

 eq \o\ac(□,1)先睹倍，再叫出新花(非跳叫)：16-18點，5張以上的牌組，迫叫。

      eq \o\ac(□,2)先睹倍，再跳新花：19-21點，5張以上的牌組，不迫叫。

      eq \o\ac(□,3)先睹倍，再叫無王：19-21點，平均牌型，不迫叫。

    eq \o\ac(○,4)你賭倍，同伴作積極答叫，此時賭倍人再叫出新花(一次或二次)，都是迫叫。
(6) 敵方開叫-你迫伴賭倍(×)-敵方答叫人PASS-同伴消極答叫(8點以下)-敵方開叫人PASS：
    eq \o\ac(○,1)你自己少於16點時，是不可能有一局的。

    eq \o\ac(○,2)你自己17-19點時，加一支持邀請同伴成局，同伴若是7-8點是可能有一局的。
    eq \o\ac(○,3)你自己20-22點時，跳叫支持，是一定有一局的。

(7) 簡單蓋叫：應該為牌力不錯或指示攻牌或阻塞叫或有身價有利時作犧牲叫的準備。
  蓋叫的牌點多寡並不很重要，但所叫的牌組一定要是頗不錯的牌組。原則性：
    eq \o\ac(○,1)一階蓋叫時：己方無身價時7-15點，己方有身價時9-15點。
(凡超過16點時，必須先迫伴賭倍後，下次再叫出牌組。)
    eq \o\ac(□,0)PASS：0-7點。

    eq \o\ac(□,1)加一支持：7-8點以上，3張以上的該門。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,2)加二支持：9-10點以上，4張以上的該門或3張該門帶一張大牌。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,3)1N：8-10點，敵叫組有些擋張，不支持同伴牌組(維持叫牌)。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,4)2N：11-13點，敵叫組有些擋張，不支持同伴牌組(維持叫牌)。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,5)3N：14-16點，敵叫組有些擋張，不支持同伴牌組(維持叫牌)。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,6)一階新花：7-8點，所叫花色是長且堅強的牌組，可能比同伴的牌組更好。
            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,7)二階新花：9-10點，所叫花色是長且堅強的牌組，可能比同伴的牌組更好。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,8)三階新花：11-12點，所叫花色是長且堅強的牌組，可能比同伴的牌組更好。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,9)跳叫新花：點力更多，所叫花色是長且堅強的牌組，可能比同伴的牌組更好。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,10)示叫敵組：持很好的牌(點力比跳叫新花還好)，迫叫一圈。
     必須先將好牌或壞牌分得很清楚：

       叫回自己牌組或是叫最經濟的第二門牌組：壞牌。
       跳叫或叫無王或叫出第二門牌組：好牌。
    eq \o\ac(○,2)二階蓋叫時，11-16點，而且是半堅強的牌組。

         eq \o\ac(□,0)PASS：0-7點。

    eq \o\ac(□,1)加一支持：7-8點以上，3張以上的該門。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,2)加二支持：9-10點以上，4張以上的該門或3張該門帶一張大牌。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,3)1N：8-10點，敵叫組有些擋張，不支持同伴牌組(維持叫牌)。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

            就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,4)2N：11-13點，敵叫組有些擋張，不支持同伴牌組(維持叫牌)。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

         eq \o\ac(□,5)3N：14-16點，敵叫組有些擋張，不支持同伴牌組(維持叫牌)。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

            就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,6)二階新花：9-10點，所叫花色是長且堅強的牌組，可能比同伴的牌組更好。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,7)三階新花：11-12點，所叫花色是長且堅強的牌組，可能比同伴的牌組更好。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,8)跳叫新花：點力更多，所叫花色是長且堅強的牌組，可能比同伴的牌組更好。

            通常，你可以把同伴的蓋叫當作就是他開叫來答叫，該PASS就PASS，該叫牌的

       就叫牌。但是，蓋叫人牌力的範圍較廣，所以其隨後之發展會有所不同。

    eq \o\ac(□,9)示叫敵組：持很好的牌(點力比跳叫新花還好)，迫叫一圈。

     必須先將好牌或壞牌分得很清楚：

        叫回自己牌組或是叫最經濟的第二門牌組：壞牌。

        跳叫或叫無王或叫出第二門牌組：好牌。   

    eq \o\ac(○,3)通常，同伴蓋叫後，自己的叫品，無論是支持王牌或叫各階無王或換叫新花或跳叫新花，
     都不是迫叫。但當自己持很好的牌時，必須作示叫敵組牌，要同伴再叫一圈。
    eq \o\ac(○,4)示叫敵組牌：持很好的牌(點力比跳叫新花還好)，迫叫一圈。

     必須先將好牌或壞牌分得很清楚：

    eq \o\ac(□,1)叫回自己牌組或是叫最經濟的第二門牌組：壞牌。

         eq \o\ac(□,2)跳叫或叫無王或叫出第二門牌組：好牌。

    eq \o\ac(○,5)1N：16-18點很好的4-4-3-2或4-3-3-3平均牌型(不適合賭倍)，無5張以上的牌組，且對敵叫組有很好的擋張。
     註明：同伴蓋叫1NT，已清楚表示點力與牌型，你必須全權決定打什麼合約。

      eq \o\ac(□,1)PASS：6點以下，成局無望。

      eq \o\ac(□,2)2C：8-9點，史蒂曼詢問4張高花，尋找四階高花或3N的成局合約。
          答叫人在開叫人叫出有無4張的高花以後，所叫出的新花色應都是5張以上的牌組。
             此時，開叫人應視配合與否及高低限而決定是否叫至一局。
      eq \o\ac(□,3)2D、2H、2S：束叫。

      eq \o\ac(□,4)2N：8-9點，邀請高限時叫成3N一局。

      eq \o\ac(□,5)3H、3S、3N：8-9點，由同伴選擇高花一局(高花配合時)或3N(高花不配合時)。

          高花一局：高花配合。

          3N：高花不配合。

註明：通常，敵方拿好牌首攻，對己方比較有利，所以不使用轉換叫。

(8) 跳蓋叫：純粹是戰術上的運用，準備作犧牲叫，或指示同伴首攻，或者是擾亂敵方的叫牌。
     註明：6-11點時(甚至只有3點時)，沒身價時一門長串花色用跳蓋叫， 有身價時簡單蓋叫。

    eq \o\ac(○,1)如何跳蓋叫：(敵無己有身價，則不利；敵有己無身價，則有利。)       

	上家
	自己持牌
	如  何  跳  蓋  叫

	1C
	8點且H有6張，6-3-2-2牌型。
	無身價時：跳蓋叫2H。
有身價時：簡單蓋叫1H。

	1S
	8點且H有6張，6-3-2-2牌型。
	無身價時：跳蓋叫3H。
有身價時：PASS。

	1C
	10點且H有6張，6-3-2-2牌型。
	無身價時：簡單蓋叫1H。
有身價時：跳蓋叫2H。

	1S
	10點且H有6張，6-3-2-2牌型。
	無身價時：簡單蓋叫2H。
有身價時：簡單蓋叫2H。

	1C
	11點且H有6張，6-4-2-1牌型。
	無身價時：簡單蓋叫1H。
有身價時：簡單蓋叫1H。

	1S
	11點且H有6張，6-4-2-1牌型。
	無身價時：跳蓋叫2H。
有身價時：2H。

	1C
	10點且H有5張，5-4-2-2牌型。
	無身價時：簡單蓋叫1H。
有身價時：簡單蓋叫1H。

	1S
	10點且H有5張，5-4-2-2牌型。
	無身價時：簡單蓋叫2H。
有身價時：PASS。


    eq \o\ac(○,2)

 eq \o\ac(□,1)無身價的跳蓋叫，可以是很差的牌(弱性的跳蓋叫)，只要有一門長串的花色即可。
 eq \o\ac(□,2)有身價的跳蓋叫，卻都是不錯的牌，不但牌組要夠堅強，而且還要有些大牌點，但也不
能夠太好，最好不可以有開牌點力或2個快贏磴以上(7-11點)。
 eq \o\ac(□,3)在有身價時，有些不夠跳蓋叫的牌，卻有時可能可以簡單的蓋叫。

 eq \o\ac(□,4)在無身價時，凡是夠簡單蓋叫的牌，絕對不可以跳蓋叫。
    eq \o\ac(○,3)在同伴跳蓋叫後，你只有兩各理由再叫牌：
 eq \o\ac(□,1)增加這個竄叫的效果。

 eq \o\ac(□,2)試探一局，但這種情形是很少的。通常同伴是不夠開叫點力的，所以你必須有比普通開
叫點力最少要多一個A的點力，才可能會有一局。
註明：當同伴弱蓋叫後，你可以把同伴當作弱二開叫一樣來處理。但你必須瞭解到

LHO已開叫了，大牌的位置可能都長的不對位置。其實，弱蓋叫比弱二開叫

的牌還要弱。兩人若要能有一局，不但自己的點力要很強，而且王牌還要長的

都是快贏張才行，所以王牌一定要有些許配合。
有一局合約：17點以上，大牌都是快贏磴，王牌2張以上帶Q。

        直接跳叫四階高花成局。

    可能有一局：15點以上，大牌都是快贏磴，王牌2張以上且無大牌；或17點以上，
大牌大部分都不是快贏磴，王牌2張以上帶Q。
註明：有時，在同伴跳蓋叫後，自己居然會有很好的王牌配合，而且旁門還有短門，只要自己又有些牌力的話，兩人是有可能完成一局的。
   叫2N詢問同伴短門。

      有短門時必須叫出。

      低限時，則叫回三階原高花。(這不是邀請四階高花成局，你就PASS。)

      高限時，則叫3N或四階原高花成局。
不可能有一局，但能完成三階原高花(準備處罰賭倍敵方任何四階合約)。

雙方都能完成三階部分合約(準備防守敵方的四階合約)。

敵方很像是有一局的(先利用三階原高花叫掉，減少敵方交換消息的機會)。

註明：當同伴跳蓋叫且自己有3張或4張王牌支持且不平均牌型時，敵方必是能

有一局的。所以不要顧慮自已有多少快贏張，應該馬上一次叫足跳至一局，

絕不給敵方有叫牌空間及賭倍的機會。雖然是在作犧牲叫，如敵方無法完

成一局，那己方合約可能因此反而完成了。
             註明：在使敵方有空間交換消息前，就馬上作犧牲叫的手段有個遵循原則：你願

意犧牲到多高階，須一次把它叫足。絕不讓敵方有正確的階層來選擇賭倍

處罰或是繼續他們的叫牌。

             註明：跳蓋叫的人是絕對沒有權利再叫牌的，在跳蓋叫之後，一切都要聽同伴的。
通常，你跳蓋叫已經將你的牌型及點力作清楚描述，就別再主動去犧牲，
只要相信同伴會做最好的決定，因為只有同伴知道敵方可以完成什麼合
約，也知道己方的犧牲是否划算。
    eq \o\ac(○,4)特殊的跳蓋叫---跳蓋叫無王2N：表示有兩門牌組5-5以上的弱牌，這兩門是除敵叫組外剩
        下三門中的較低花色中的兩門，這兩門牌組最少應該有10張，通常是每門5張或5張
        以上。並不保證有任何大牌點力(牌型分配愈奇怪，所需的大牌點力就更少)。目的是要
        找到有利的犧牲或是迫使敵方叫到一個不好的合約。並不是表示平均牌型且比蓋叫1N

        有更強點力。
      註明：持好牌且有兩門是5張或5張以上時，不應跳叫2N，應作簡單蓋叫二階低花，再
            找機會叫出另一門花色，己方是可能有一局的。
         eq \o\ac(□,1)1C(敵方開叫人)-2N(同伴)：H及D是5-5以上，不保證有任何大牌點力(牌型分配愈
                                 奇怪，所需的大牌點力就更少)，迫叫。
            註明：跳蓋叫的人是絕對沒有權利再叫牌的，在跳蓋叫之後，一切都要聽同伴的。
                  當你作了特殊跳蓋叫2N以後，除非敵方答叫人有表示且同伴PASS時，你
                  才可作決定，選擇PASS或束叫。通常，你跳蓋叫已經將你的牌型及點力
                  作清楚描述，就別再主動去犧牲，只要相信同伴會做最好的決定，因為只
                  有同伴知道敵方可以完成什麼合約，也知道己方的犧牲是否划算。

            敵方答叫人PASS時：你被迫在H及D中選擇一門，不可PASS。
            註明：預備完成獲犧牲到幾階(三、四、五)，就一次馬上把它叫足，才具有阻塞作
                  用；如敵方被抬高到不能完成的合約時，就準備擊垮他們。
                0-10點且H及D是2-3(或3-2)時：叫3D(或3H)，束叫。

                0-10點且H及D是2-2時：在三階叫2張較好的那一門，束叫。

                0-10點且H及D是5-6(或6-5)時：叫5D(或5H)。

                11-13點且H及D是2-4(或4-2)，很適合攻擊而少有防禦的：叫4D、5D(或

                                                                     4H、5H)。
                11-13點且H及D是2-4(或4-2)，適合攻擊及防禦的：消極答叫3D(或3H)。

                    註明：除有用處的4張D(或H)外，其餘的力量都很富有防禦能力。

            敵方答叫人賭倍或插叫時：你不再被迫在H及D中選擇一門，是可以PASS的。

            註明：預備完成獲犧牲到幾階(三、四、五)，就一次馬上把它叫足，才具有阻塞作

                  用；如敵方被抬高到不能完成的合約時，就準備擊垮他們。
                0-10點且H及D是2-2時：PASS，交由同伴叫他較好的那門，束叫。

                0-10點且H及D是2-3(或3-2)時：叫3D(或3H)，束叫。

                0-10點且H及D是1-4(或4-1)且另兩門是5-3時：叫5D(或5H)。

                    敵方是能完成4H(或4S)的，你的犧牲一定是很便宜的。

                    敵方可能被抬高到不能完成的五階或六階的合約。

                0-10點且H及D是4-5(或5-4)且另兩門是3-1時：叫6D(或6H)。

                    敵方是能完成5H、6H(或5S、6S)的，你的犧牲一定是很便宜的。

                    敵方可能被抬高到不能完成的六階或七階的合約。

                11-13點且H及D是1-3(或3-1)時：叫4D(或4H)，不是邀請同伴作犧牲叫。

                   同伴的H及D是6-6以上那麼好時，他會在叫5D(或5H)。
                   如敵方叫到四階高花，你是預備要賭倍處罰他們的。
         eq \o\ac(□,2)1D(敵方開叫人)-2N(同伴)：H及C是5-5以上，不保證有任何大牌點力(牌型分配愈
                                 奇怪，所需的大牌點力就更少)，迫叫。
            註明：跳蓋叫的人是絕對沒有權利再叫牌的，在跳蓋叫之後，一切都要聽同伴的。
                  當你作了特殊跳蓋叫2N以後，除非敵方答叫人有表示且同伴PASS時，你
                  才可作決定，選擇PASS或束叫。通常，你跳蓋叫已經將你的牌型及點力
                  作清楚描述，就別再主動去犧牲，只要相信同伴會做最好的決定，因為只
                  有同伴知道敵方可以完成什麼合約，也知道己方的犧牲是否划算。
            敵方答叫人PASS時：你被迫在H及D中選擇一門，不可PASS。

            註明：預備完成獲犧牲到幾階(三、四、五)，就一次馬上把它叫足，才具有阻塞作

                  用；如敵方被抬高到不能完成的合約時，就準備擊垮他們。
                0-10點且H及C是2-3(或3-2)時：叫3C(或3H)，束叫。

                0-10點且H及C是2-2時：在三階叫2張較好的那一門，束叫。

                0-10點且H及C是5-6(或6-5)時：叫5C(或5H)。

                11-13點且H及C是2-4(或4-2)，很適合攻擊而少有防禦的：叫4C、5C(或

                                                                     4H、5H)。

                11-13點且H及C是2-4(或4-2)，適合攻擊及防禦的：消極答叫3C(或3H)。

                    註明：除有用處的4張C(或H)外，其餘的力量都很富有防禦能力。

            敵方答叫人賭倍或插叫時：你不再被迫在H及C中選擇一門，是可以PASS的。

            註明：預備完成獲犧牲到幾階(三、四、五)，就一次馬上把它叫足，才具有阻塞作

                  用；如敵方被抬高到不能完成的合約時，就準備擊垮他們。

                0-10點且H及C是2-2時：PASS，交由同伴叫他較好的那門，束叫。

                註明：同伴跳蓋叫2NT且敵方答叫人PASS時，你是不可以PASS的，你是
                      被迫在同伴的兩門花色中選擇一種的。除非敵方的答叫人有表示沒有
                      PASS，而且你的牌型及點力都不配合時，才可以PASS。

                0-10點且H及C是2-3(或3-2)時：叫3C(或3H)，束叫。

                0-10點且H及C是1-4(或4-1)且另兩門是5-3時：叫5C(或5H)。

                    敵方是能完成4H(或4S)的，你的犧牲一定是很便宜的。

                    敵方可能被抬高到不能完成的五階或六階的合約。

                0-10點且H及C是4-5(或5-4)且另兩門是3-1時：叫6C(或6H)。

                    敵方是能完成5H、6H(或5S、6S)的，你的犧牲一定是很便宜的。

                    敵方可能被抬高到不能完成的六階或七階的合約。

                11-13點且H及C是1-3(或3-1)時：叫4C(或4H)，不是邀請同伴作犧牲叫。

                   同伴的H及C是6-6以上那麼好時，他會在叫5C(或5H)。

                   如敵方叫到四階高花，你是預備要賭倍處罰他們的。

         eq \o\ac(□,3)1H/S(敵方開叫人)-2N(同伴)：D及C是5-5以上，不保證有任何大牌點力(牌型分配
                                 愈奇怪，所需的大牌點力就更少)，迫叫。
            註明：跳蓋叫的人是絕對沒有權利再叫牌的，在跳蓋叫之後，一切都要聽同伴的。
                  當你作了特殊跳蓋叫2N以後，除非敵方答叫人有表示且同伴PASS時，你
                  才可作決定，選擇PASS或束叫。通常，你跳蓋叫已經將你的牌型及點力
                  作清楚描述，就別再主動去犧牲，只要相信同伴會做最好的決定，因為只
                  有同伴知道敵方可以完成什麼合約，也知道己方的犧牲是否划算。
            敵方答叫人PASS時：你被迫在D及C中選擇一門，不可PASS。

            註明：預備完成獲犧牲到幾階(三、四、五)，就一次馬上把它叫足，才具有阻塞作

                  用；如敵方被抬高到不能完成的合約時，就準備擊垮他們。
                0-10點且D及C是2-3(或3-2)時：叫3C(或3D)，束叫。

                0-10點且D及C是2-2時：在三階叫2張較好的那一門，束叫。

                0-10點且D及C是5-6(或6-5)時：叫5C(或5D)。

                11-13點且D及C是2-4(或4-2)，很適合攻擊而少有防禦的：叫4C、5C(或

                                                                     4D、5D)。

                11-13點且D及C是2-4(或4-2)，適合攻擊及防禦的：消極答叫3C(或3D)。

                    註明：除有用處的4張C(或D)外，其餘的力量都很富有防禦能力。

            敵方答叫人賭倍或插叫時：你不再被迫在D及C中選擇一門，是可以PASS的。

            註明：預備完成獲犧牲到幾階(三、四、五)，就一次馬上把它叫足，才具有阻塞作

                  用；如敵方被抬高到不能完成的合約時，就準備擊垮他們。

                0-10點且D及C是2-2時：PASS，交由同伴叫他較好的那門，束叫。

                註明：同伴跳蓋叫2NT且敵方答叫人PASS時，你是不可以PASS的，你是
                      被迫在同伴的兩門花色中選擇一種的。除非敵方的答叫人有表示沒有
                      PASS，而且你的牌型及點力都不配合時，才可以PASS。

                0-10點且D及C是2-3(或3-2)時：叫3C(或3D)，束叫。

                0-10點且D及C是1-4(或4-1)且另兩門是5-3時：叫5C(或5D)。

                    敵方是能完成4H(或4S)的，你的犧牲一定是很便宜的。

                    敵方可能被抬高到不能完成的五階或六階的合約。

                0-10點且D及C是4-5(或5-4)且另兩門是3-1時：叫6C(或6D)。

                    敵方是能完成5H、6H(或5S、6S)的，你的犧牲一定是很便宜的。

                    敵方可能被抬高到不能完成的六階或七階的合約。

                11-13點且D及C是1-3(或3-1)時：叫4C(或4D)，不是邀請同伴作犧牲叫。

                   同伴的D及C是6-6以上那麼好時，他會在叫5C(或5D)。

                   如敵方叫到四階高花，你是預備要賭倍處罰他們的。  
(9) 結論。

   這章所寫只是一些競叫最基本的原理及一般應該遵守的原則而已。若有不違背中華精準制的
   基本原理，你都可以把它融入制度裡運用。

【此制度是希望你是真的瞭解這套制度，而且還可以靈活的運用這個制度。】
【中華精準制】------郭哲宏編著。

第一章：各種開叫之表示與各種特約的叫法。---P.01
第二章：開叫1C，人為迫叫後之發展。---P.06

第三章：開叫1D後之發展。---P.14
第四章：開叫1H、1S後之發展。---P.18
第五章：開叫1N後之發展。---P.27
第六章：開叫2C後之發展。---P.31

第七章：開叫2D後之發展。---P.35

第八章：開叫2H、2S(弱二開叫)後之發展，此為搶先開叫。---P.38

第九章：開叫2NT後之發展。---P.40

第十章：開叫3C、3D、3H、3S、4C、4D、4H、4S(此為搶先開叫)後之發展。---P.43

第十一章：特殊的搶先開叫3NT。---P.46

第十二章：競叫。---P.48

【中華精準制】------郭哲宏編著。

第一章：各種開叫之表示與各種特約的叫法。---P.01

(一) 各種開叫之表示：

(二) 六級詢問叫：詢問同伴王牌之長度及強度。---P.02
(1)1C→1H→2H   (2)1C→1S→2S   (3)1C→2H→2S   (4)1C→2S→3C

(三)五級詢問叫：詢問同伴某門花色之強度。

1C→1S→2S→3C→3D

(四)四級詢問叫：詢問同伴之點力。(再叫回牌人之單張花色)。

(1)1C→2H→2S   (2)1C→2S→3C   (3)1C→3C→3D   (4)1C→3C→3D   (5)1C→3D→3H

(五)三級詢問叫：詢問同伴某門花色之控制。(開叫人叫新花)---P.03
(1)1C→3H→3S或4C或4D   (2)1C→3S→4C或4D或4H   (3)1C→3NT→4C或4D   

(4)1C→4C→4D或5C   (5)1C→4D→5C或5D   (6)3H→3S或4C或4D   

(7)3S→4C或4D   (8)4C→4D   (9)3N→4C→4D或4H或4S   (10)3N→4D→4H或4S或5C

(11)1C→1S→2S→3C→3D→3S→4C

(六)Splinter：二級跳叫新花。

           即形如1D→3H、3S、4C或1H→3S、4C、4D或1S→4C、4D、4S等等均為Splinter。

           表示13-15點，王牌極配合，所叫之花色是單張或缺門。

(七)Stayman (史蒂曼，詢問高花)：

(1)1C→1N→2C  (2)1D→1N→2C  (3)1C→2N→3C  (4)1N→2C  (5)2N→3C  

(6)1C→1D→2N→3C

(八) Ogust特約開叫，問單張或缺門，最好是15點。

開叫2H/2S→2N→？

(九)Flint (轉換叫)：長門邀請之前或要同伴主答比較好時。---P.04
(1)1H→2H→2S→？(2N)         (2)1S→2S→2N→？(3C)       (3)1N→4D→？(4H)

(4)1N→4H→？(4S)             (5)2N→4D→？(4H)           (6)2N→4H→？(4S)

(7)2N→3C→3N→4D→？(4H)    (8)2N→3C→3N→4H→？(4S)

(9)1C→1D→2N→3D→？(3H)   (10)1C→1D→2N→4D→？(4H)

(11)1C→1D→2N→4H→？(4S)   (12)1C→1D→3N→4D→？(4H)

(13)1C→1D→3N→4H→？(4S)

(十)Baron (巴倫，詢問4張牌組，不限定高花)：

如1C→1D→2N→4C(巴倫)及1C→1D→3N→4C(巴倫Baron)

(十一)哥柏Gerber特約(詢問A的張數)：

(1)1C→2N→4C   (2)1N→4C   (3)2N→4C   (4)1C→1N→4C

(十二)黑木詢問(第一次4N詢問A的張數，第二次5N詢問K的張數)：

(1)1C→4D或4H或4S→4N(問A)→？→5N(問K)→？→6階或7階

(2)2N→3D→3H→4N(問A)→？→5N(問K)→？→6H或7H

(3) 2N→3D→3S→4N(問A)→？→5N(問K)→？→6S或7S

(十三)詢問全手牌的控制數：---P.05
(1)1C→1H或1S→1N   (2)1C→2D→2N   (3)2D→3D(詢問)→…→4D(詢問)

(十四)詢問某門的大牌張數：詢問控制數後，開叫人再叫出一門非王牌的新花，即詢問該門的大牌張數。

(1)1C→1S→1N→2D→2H   (2)1C→1H→1N→2D→3D

(十五)3D特約叫：如2N→3D→？

(1)D或C中有一門有6張，試探能否打3NT。( 即D或C中有一門是Q或J領頭且6張 )

(2)D或C中有一門6張好牌，約9-10點，試探能否打滿貫。

(十六)費希平(Fishbein)特約叫：

開叫人開叫1C且L.H.O.在三階或高階竄叫時，答叫人叫出比敵叫組高一階的花色，即為費希平特約的特約叫，是迫伴的意思。通常對高花較為興趣，如敵叫組是高花，則保證另一門高花有4張，且8點以上。注意的是，如這個叫品已到成局，則不再當作是費希平特約，而是自然的意思，即8點以上且最少5張的牌組。

比如：開叫人(1C)→L.H.O.(3C、3D、3H、3S)→答叫人(4C、4D)，即為費希平特約叫。

(十七) Take out double(迫伴賭倍)：

第二章：開叫1C，人為迫叫後之發展。---P.06

(一)1C(人為迫叫)為有16-21點或25點以上，而不保證C有任何東西，或贏磴甚多且只要同伴

   些微點力配合即可或全手牌的力量無法在第二次叫牌時很明白的表示出時(點力未到16點)。

(二)
1C開叫：16點以上的任何牌型，迫叫。---P.07
(1) 1D：0-7點。

(2) 1H、1S、2C、2D：8點以上，至少5張以上的牌組。

(3) 1N：8-13點，或16點以上的平均牌型。---P.08
(4) 2N：14-15點，平均牌型。---P.10
(5) 3N：一門獨立之堅強牌組，旁門沒有A，最多只能有一個K，可能有幾個Q，無缺門。

(6) 2H、2S、3C、3D：8點以上，4-4-4-1牌型，分別表示S、C、D、H單張，不尋常正性答叫。

(7) 3H、3S：4-7點，所叫為7張牌花色，高花竄答叫。---P.11
(8) 4H、4S：4-7點，8張且無A、K帶頭的H、S牌組，高花竄答叫。

(9) 4C、4D：4-7點，8張且有A或K帶頭的H、S牌組，高花竄答叫。

(10) LHO(左方敵手)賭倍時：

(11) LHO(左方敵手)一階插叫後：

(12) LHO(左方敵手)二階插叫後：---P.12
(13) LHO(左方敵手)高階竄叫後：

(14) RHO(右方敵手)插入叫牌後：
第三章：開叫1D後之發展。---P.14
(一)
1D為11-15點，一、二家保證D有4張以上，三、四家保證D有2張以上。

(二)
1D開叫：11-15點，一、二家保證D有4張以上；三、四家只保證D有2張以上。---P.15
(1) 1H/1S：一蓋一，8點以上，所叫花色至少有4張的牌組，迫叫。

(2) 1N：8-11點，通常無4張的高花牌組，不迫叫。

(3) 2C：11點以上，C至少有5張，迫叫。---P.16
(4) 2D：11點以上，D至少有4張，迫叫。

(5) 2H、2S：弱性跳叫新花，H/S有6張以上，想H/S為王牌，但點力為6-10點，且點力多集

           中在本門上時，不迫叫；與一階高花開叫後的弱性跳叫新花完全相同。

(6) 2N：11-13點，無4張的高花牌組，邀請3N，不迫叫

(7) 3C：弱性跳叫新花，C有7張以上，想C為王牌，但點力為6-10點，且點力多集中在本門

       上時，不迫叫；與一階高花開叫後的弱性跳叫新花完全相同。

(8) 3D：弱性跳叫新花，D有5張以上，想D為王牌，但點力為6-10點，且點力多集中在本門

       上時，不迫叫；與一階高花開叫後的弱性跳叫新花完全相同。

(9) 3H、3S：弱性跳叫新花，所叫花色有7張以上，想此門為王牌，但點力為6-10點，且點力

       多集中在本門 上時，不迫叫；與一階高花開叫後的弱性跳叫新花完全相同。

(10) 3N：14-15點，無4張的高花，束叫。---P.17
(11) LHO(左方敵手)一階1H/1S插叫後：
第四章：開叫1H、1S後之發展。---P.18
(一)
 1H為11-15點，保證H有5張以上，通常是最長一門；兩門5-5或6-5時，選擇開叫較高

     花，即低花門可能有5張以上。

(二)
 1S為11-15點，保證S有5張以上，通常是最長一門；兩門5-5或6-5時，選擇開叫較高

     花，即其他門可能有5張。---P.19
(三)
 1H、1S開叫：11-15點，所叫花色是5張以上的牌組，通常開叫的花色是手上最長的一門，

               兩門一樣長時，選擇開叫較高的花色。(例外：C和高花是6-5，還是叫高花。)
   ---P.20
(1) 加一支持(2H/2S)：8-10點，3張以上的王牌支持。

    eq \o\ac(○,1)短門邀請：直接叫出一門花色。

       1H-2H後的2N、3C、3D分別表示黑桃、梅花、方塊的短門邀請。

       1S-2S後的3C、3D、3H分別表示梅花、方塊、紅心的短門邀請。

    eq \o\ac(○,2)長門邀請：

       1H-2H後再叫2S(轉換叫)-2N，開叫人再叫3C、3D、3H分別表示梅花、方塊、黑桃的

       長門邀請，開叫人通常有14-15點，長門是4張以上。

       1S-2S後再叫2N(轉換叫)-3C，開叫人再叫3D、3H、3S分別表示方塊、紅心、梅花的長

       門邀請，開叫人通常有14-15點，長門是4張以上。

    eq \o\ac(○,3)直接邀請：---P.21
(2) 加二支持：11-13點，4張以上或3張帶1張大牌的王牌支持。

(3) 直接跳叫成局：王牌極度配合，至少4張以上。一是認為只有一局而絕無滿貫可能，另一是

                純粹搗亂性之叫品。不管是那種情形，王牌一定是極度配合。除非開叫人是碰

                到缺門恰無浪費點力時，方有滿貫可能。因此，開叫人再叫之花色必表示缺門

                之花色。

(4) 二級跳叫新花：Splinter，13-15點，王牌極度配合，所叫花色為單張或缺門。---P.22
(5) 一蓋一回答(1H-1S)：8點以上，S有4張以上，迫叫一輪。

(6) 二蓋一回答：11點以上，所叫的花色通常是5張的牌組，迫叫一輪。

 eq \o\ac(◇,1)2C：11點以上，C是5張的牌組，允許C有4張，迫叫一輪。

 eq \o\ac(◇,2)2D：11點以上，D是5張的牌組，允許D有4張，迫叫一輪。---P.23
 eq \o\ac(◇,3)2H(1S-2H)：為二蓋一，11點以上，通常H有5張以上，不允許C有4張。

(7) 跳叫2N：16點以上的平均牌型，通常16-18點，平均牌型，不可有5張以上的牌組。---P.24
(8) 1N(1H/1S後)：有足夠回答點力，但不適合以上叫品，原則8-10點，亦可多至15點迫叫。---P.25
(9) 弱性跳叫新花：不會超過8點，所叫花色是7張以上的牌組，力量集中在所叫的花色上。

(10) 答叫人已經PASS過的情形：

(11) 遇敵方插叫之處理：---P.26
第五章：開叫1N後之發展。---P.27
(一)
 1N為13-15點之平均牌型，無5張堅強低花。

(二)
 1N開叫：13-15點的平均牌型，無5張堅強的低花。---P.28
(1) PASS：凡是無成局可能，且認為1N比其他合約都好時。

(2) 2C：不迫叫的斯台曼，詢問4張的高花。答叫人是4張高花的10-11點或5張高花的9-10點。

(3) 2D：迫叫的的斯台曼，迫叫成局，通常13點以上，力量足夠成局而欲尋找最佳合約或是不

      只成局時。

(4) 2H、2S：絕對束叫，9點以下，無法成局的牌，但有長門的牌組，通常2H、2S應有5張以

            上。---P.29
(5) 2N：邀請3N，10-11點的平均牌型，9點亦可邀請，無4張高花。

(6) 3C、3D：絕對束叫，9點以下，無法成局的牌，但有長門的牌組，通常3C、3D應有6張以

            上。

(7) 3H、3S：14-15點以上，4-4-4-1牌型，所叫花色是單張

(8) 4C：Gerber特約，問A的張數，當只要知道A的數目，即可決定合約時，便可以用此叫品。
(9) 4D、4H：轉換叫，迫同伴叫4H、4S合約而欲讓同伴作莊家主打，通常9-10點，H、S有6

            張以上。

(10) 4S：兩門5-5以上的低花，應有成局把握的力量，至少10點以上。

(11) 4N：邀請叫6NT小滿貫，18-19點。

(12) 5N：邀請叫7NT大滿貫，22-23點。---P.30
(13) 敵方插叫後之發展：

(14) 遭敵方賭倍後之處置：
第六章：開叫2C後之發展。---P.31
(一)
 2C為11-15點，6張以上或5張以上帶一門4張高花。

(二)
 2C開叫：11-15點，6張以上或5張以上帶一門4張高花。---P.32
(1) PASS：凡是無成局可能，且認為2C比其他合約都好時。

(2) 2D：有相當點力(10點以上)且有滿貫企圖的迫叫，要同伴進一步叫出力量及牌型，開叫人答

       叫後，答叫人再叫新花仍是迫叫。

(3) 2H、2S：所叫花色有5張以上，7-11點，不迫叫。---P.33
(4) 2N：邀請3NT，通常無4張高花，通常需C有點配合，其他三門都略有擋張。

(5) 3C：通常簡單的加叫支持，8-10點，C有3張。

(6) 3D：強烈邀請3NT，11-12點，點力集中在D上，通常D有6張以上。

(7) 3H：邀請成局4H或3NT，11-12點，H有6張以上。

(8) 3S：邀請成局4S或3NT，11-12點，S有6張以上。---P.34
(9) 3N：束叫，認為可以完成3N或是認為不可能有其他更好的合約。

(10) 4C：竄叫並非邀請，僅是阻塞性質，C有很好支持，其他門大牌不會太多，通常8點以下。

(11) 4H：束叫。

(12) 4S：束叫。

(13) 敵方插叫後之處理：
第七章：開叫2D後之發展。---P.35
(一)
 2D為11-15點，4-4-1-4或4-4-0-5牌型，D單張或缺門。

(二)
 2D開叫：11-15點，4-4-1-4或4-4-0-5牌型，D單張或缺門。---P.36
(1) PASS：8點以下，D牌組。

(2) 2H、2S、3C：束叫，通常所叫花色有4張或僅有3張的勉強選擇。

(3) 2N：邀請3NT，通常D應有很好的擋張。

(4) 3D：有相當點力且有滿貫企圖的迫叫，要同伴進一步叫出牌型及點力。(詢問)

(5) 3H、3S、4C：邀請成局4H、4S、5C，大牌力量不見得有多少，可能僅是牌型配合而已。

(6) 3N、4H、4S、5C、5D：束叫成局。

(7) 遇敵方插叫時之處理：

如果是答叫人以3D詢問時碰到RHO插叫4D或5D，此時開叫人的處理原則：---P.37
第八章：開叫2H、2S(弱二開叫)後之發展，此為搶先開叫。---P.38
(一)
 2H、2S(弱二開叫)後之發展，此為搶先開叫。8-11點，通常H、S有6張牌組。

(1) 2-3-4定律：

(2) 2H(弱二開叫)：8-11點，通常H有6張牌組。

(3) 2S(弱二開叫)：8-11點，通常S有6張牌組。---P.39
第九章：開叫2NT後之發展。---P.40
(一)
2NT為22-24點之平均牌型，無5張堅強低花，可能有5張不好高花5-3-3-2，也可能4-4-4-1

     且單張是大牌A、K或Q。

(二)
2N開叫：22-24點之平均牌型，無5張堅強低花，可能有5張不好高花5-3-3-2，也可能4-4-4-1

           且單張是大牌A、K或Q。---P.41
(1) PASS：0-2點，認為無法成局。

(2) 3C：Stayman史蒂曼，詢問高花。

(3) 3D：有一門6張之低花，試探能否打3NT，即D或C中有一門是Q或J領頭且6張；有一

       門6張低花之好牌，約9-10點，試探能否打滿貫；是3D特約叫。

(4) 3H、3S：所叫花色有5張以上，迫叫一輪，由同伴決定要高花成局或3N。---P.42
(5) 3N：束叫。

(6) 4C：Gerber特約叫，問A的張數。(0，1，2，3，4)

(7) 4D、4H：轉換叫，強迫同伴叫4H、4S。

(8) 4N：邀請叫6NT小滿貫，9-10點。

(9) 5N：邀請叫7NT大滿貫，13-14點。
第十章：開叫3C、3D、3H、3S、4C、4D、4H、4S(此為搶先開叫)後之發展。---P.43
(一)
 3C、3D、3H、3S、4C、4D、4H、4S(搶先開叫)：

   3C、3D、3H、3S(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。

   4C、4D、4H、4S(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
(1) 2-3-4定律：

(2) eq \o\ac(○,1)對於低花的高階竄叫(3C、3D、4C、4D)，任何未至一局的新花皆是迫叫，已至一局者即為

    束叫。迫叫時應該都是真牌組，開叫人只要有2張即可支持，無法支持時，也應該盡量避免

    超過3NT，開叫人回答3NT並不保證兩門未叫花色有任何擋張，只是無法支持同伴所叫牌

    組而已。

   eq \o\ac(○,2)對於高花的高階竄叫(3H、3S、4H、4S)，高花是優先被選擇的，除非答叫人有另一門更好

    的高花，否則，通常以開叫人所開叫的高花為王牌。因此，除了3S-4H和4H-4S這兩種情

    形是束叫外，答叫人其他的任何叫品都是王牌已經配合的三級詢問叫，詢問開叫人對所叫花

    色的控制。(1級無控制、2級單張或有K、3級A或缺門)

(3) 3C(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。

(4) 3D(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。---P.44
(5) 4C(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。

(6) 4D(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。

(7) 3H(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。

(8) 3S(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強7張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。---P.45
(9) 4H(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。

(10) 4S(搶先開叫)：8-10點，所叫花色有堅強8張(2-3-4定律)搗亂之性質居多。
第十一章：特殊的搶先開叫3NT。---P.46
(一)
 3N(特殊的搶先開叫)：必須符合下列三各條件

   eq \o\ac(○,1)一門堅強7張以上的高花，必須有AKQ領頭，不超過16點。

   eq \o\ac(○,2)不得有缺門。

   eq \o\ac(○,3)旁門不得有A，且K最多只有一個，Q則可以有幾個。
(1)
 PASS：同意。

(2)
 4C：已知開叫人持的是哪門高花，請叫出哪門有K。

(3)
 4D：不知開叫人持的是哪門高花，請叫出哪門牌組。

(4)
 4H：束叫。

(5)
 4S：束叫。

(6)
 4N：為直接問Q。---P.47
第十二章：競叫。---P.48
(一)
競叫。

(1)
競叫之種類有三種：

(2)
分配點的計算法：

(3)
迫伴賭倍(×)的意義：

(4)
敵方開叫-同伴迫伴賭倍(×)-敵方答叫人PASS-自己：

(5)
敵方開叫-同伴迫伴賭倍(×)-敵方答叫人沒有PASS-自己：---P.49
(6)
敵方開叫-你迫伴賭倍(×)-敵方答叫人PASS-同伴消極答叫(8點以下)-敵方開叫人PASS：

(7)
簡單蓋叫：應該為牌力不錯或指示攻牌或阻塞叫或有身價時作犧牲叫的準備。

(8)
跳蓋叫：純粹是戰術上的運用，準備作犧牲叫，或指示同伴首攻，或者是擾亂敵方的叫牌。

   ---P.52
(9) 結論。---P.56
   這章所寫只是一些競叫最基本的原理及一般應該遵守的原則而已。若有不違背中華精準制的

   基本原理，你都可以把它融入制度裡運用。

【此制度是希望你是真的瞭解這套制度，而且還可以靈活的運用這個制度。】
【Lebensohl 雷奔索特約】
假設同伴開叫 1NT 而你的右敵家蓋叫 2S， 你持下列兩種牌時，要怎麼叫? 
Ａ：S ９２ 　　　　　　　　Ｂ： S 10２
　　H Ｋ９７６５２　　　　　　　H ＫＪ９８６
　　D Ｊ９２　　　　　　　　　　D Ａ９２
　　C 10３　　　　　　　　　　　C Ｑ３２
發生問題了嗎? 持這兩手牌，你都想叫出你的紅心牌組，
然後，持 A 牌時，你要同伴派司；持 B 牌時，你要叫到紅心或無王一局。
很明顯的，如果你持 A 牌叫 3H，你就不能持 B 牌時也叫 3H。
　反之亦然。 這的確是個棘手的問題。 Lebensohl 雷奔索特約就是用來解決這　個問題的。 犧牲掉答叫 2NT 的自然意義，好處比較多。

基本的約定: 1. 答叫 2NT (在同伴的 1NT 被插叫後) 是人為轉換叫， 迫開叫人不　論持任何牌都必須叫 3C，然後，答叫人持長梅花牌組就派司， 或是在三階叫　出自己的牌組束叫。
同伴　敵　你　　敵　　　　　S ４３２
1NT　2H　2NT*　--　　　　　H ８ 
3C*　　　　　　　　　　　　D ９８７３
　　　　　　　　　　　　　　C ＫＱ10９８
然後你簡單派司就可以束叫打梅花合約了。 

同伴　敵　你　　敵 　　　　　S ９２
1NT　2S　2NT*　--　　　　　 H Ｋ９７６５２
3C*　--　　3H　　　　　　　　D Ｊ９２
　　　　　　　　　　　　　　 C 10３
你的 3H 再叫是要束叫打紅心合約。 

Lebensohl 也包含下面的理解: 2. (在敵方二線蓋叫之後) 不經過 2NT，直接叫三線新花，是牌組且迫叫（有點力）。

同伴　敵　你　　　　　　　　S 10２
1NT　2S　3H　　　　　　　　H ＫＪ９８６
　　　　　　　　　　　　　　 D Ａ９２
　　　　　　　　　　　　　　C Ｑ３２
如果你要束叫紅心，你應該先經過 2NT，所以這裡的 3H 是迫叫。

同伴　敵　你　　　　　　　　S ９８４ 
1NT　2D　3C　　　　　　　　H Ａ８３
　　　　　　　　　　　　　　D ２
　　　　　　　　　　　　　　C ＫＱ８７４２
同樣的，你的 3C 也是迫叫。 那麼，要邀請一門花色成局時怎麼叫? 如果答叫人先叫 2NT，再叫出比敵方所蓋叫的花色還要高級的花色， 那這就是邀請。
敵　同伴　敵　你　　　　　　S ＫＪ10７４３
--　1NT　2H　2NT*　　　　　H ４
--　3C*　--　　3S　　　　　　D Ｑ10５
　　　　　　　　　　　　　　C ９５４
你的 3S 是邀請，因為... 
敵　同伴　敵　你　　　　　　S Ｋ10８５４
　　1NT　2H　2S　　　　　　H ４ 
　　　　　　　　　　　　　　D Ｑ７５
　　　　　　　　　　　　　　C ９５４３
你要束叫時會這樣叫。
註: 仔細分辨 1NT:(2H):2S 1NT:(2H):2NT*, 3C*:3S 1NT:(2H):3S 這三種叫牌過程及其意義。 

【續】誰有擋張?
　開叫 1NT 被敵方蓋叫後，一個常見的問題就是該怎麼表示出在敵花是否有擋張。 很常見的情況就是: 叫到 3NT 的一方，兩個人都希望同伴在敵花有擋；但事實上卻 兩個人都沒有，所以就垮約了。
　Lebensohl 的另一個應用可以很有效的解決這個問題。 
1. 先叫 2NT，再叫 3NT 保證敵花有擋。
敵　同伴　敵　你　　　　　S Ｑ７３
--　1NT　2H　2NT*　　　　H Ｋ10
--　3C*　---　3NT　　　　　D ＡＪ10７６ 
　　　　　同伴必須派司　　C Ｋ６２ 

2. 先叫 2NT，再示叫敵花是 Stayman，且保證敵花有擋。
敵　同伴　敵　你　　　　S Ａ７
－　1NT　2S　2NT*　　　H Ｋ10９７
--　3C*　---　　3S*　　　D ＱＪ８４
　　　　　　　　　　　　 C Ｋ９２
　　你的延緩示叫表示黑桃有擋且有四張紅心。

由上面兩例可得下面兩個推論:
3. 直接叫 3NT 否認敵花有擋（只是有點力，沒有小滿機會）。 
敵　同伴　敵　你　　　　S ７６
－　1NT　2S　3NT　　　H ＡＱ２
　　　　　　　　　　　　D Ｑ９７６
　　　　　　　　　　　　 C ＫＱ10８
你否認持有黑桃擋張，所以，同伴必須有黑桃擋張才可以派司。
　　 (思考: 如果同伴也沒有黑桃擋張的話，怎麼辦?) 
4. 直接示叫敵花是 Stayman，且敵花無擋（點力要夠１局）。
敵　同伴　敵　你　　　　S ＫＪ９７
－　1NT　2H　3H*　　　 H ５３ 
　　　　　　　　　　　　D ＡＫ４ 
　　　　　　　　　　　　C Ｑ10５２
你表示持四張黑桃，但否認持有敵花擋張， 所以如果沒對到黑桃的話，同伴必須有紅心擋張才可以叫 3NT。 

如果點力少一些,約10~11點左右，原本要邀請同伴高限上一局呢？
A案：用賭倍嗎？表示另一門高花有４張，敵方高花無檔，同伴有對上，敵花色沒浪費點力，同伴高限對上，叫成局，低限則在３線叫出，沒對上不能打2N，也沒空間試低花部分合約，同伴有5張低花就3線叫出，搶部分合約，不當新花迫叫？

B案：約定是「同伴開叫 1NT，敵方二線插叫，此時答叫人賭倍就是要處罰」。 當然，「要賭倍敵方? 還是要自己打?」須考慮身價因素。 如果處罰敵方倒二拿個 300 分或倒三拿個 500 分， 自己打穩成的一局可得 600 分，那你幹嘛賭倍? 但是，若敵方有身價而己方無身價，倒二就有五百分了， 勝過自己辛苦打一局拿四百。

用A案在平均牌形10點時，無另一門高花4張，被搶走部分合約，敵可能倒1~2，但不用賭倍，免得同伴低線對不上4-4停下不來。敵叫到你的牌組，放棄有機會砍二線合約大賺。
用B案好壞與A相反

大家決定怎麼修Lebensohl
甲：敵有身價用B案，敵無身價用A案，不管自己身價
乙：己有身價用A案，己無身價用B案，不管敵方身價
丙：一率用B (簡單)
丁：一律用A (搶主打，試探成局)，二階沒有處罰

很混亂了吧！當面在跟大家說明
