
中華精準制

	第一章 1C開叫及後續叫牌

	1C開叫 : 16 點以上任何牌型, 迫叫 
        1D : 0 - 7 點 
               1H, 1S, 2C, 2D : 16 - 21 點, 通常 5 張, 不迫叫 
               1NT : 16 - 18 點, 平均牌型 
                      2C : Stayman, 詢問高花 
                      2D/2H : 轉換叫, 迫開叫人叫 2H /2S
                      2S : 最少 5 - 5 的2門低花 
                      2NT : 邀局 
                      3C/3D : 束叫, 6 張以上的梅花
               2NT : 19 - 21 點, 平均牌型 
                      3C : Stayman, 詢問高花 
                      3D : Flint, 迫開叫人叫 3H, 爛牌, 高花長牌組 
                      3H /3S: 5 張以上的牌花色, 迫叫 
                      3NT : 束叫 
                      4C : 0 - 4 點, 2門低花 5-5 以上 
                      4D /4H: 轉換 4H/4S 
                      4S : 5 - 7 點, 2門低花 5-5 以上, 力量集中在低花
               3NT : 25 - 27 點, 平均牌型 
                      4C : Baron, 詢問 4 張牌花色, 不限定高花 
                           從最低有 4 張的花色叫起, 雙方未找到配合前不得 PASS 
                      4D/4H : 轉換 4H/4S 
                      4NT : 邀叫小滿貫 
               2H, 2S, 3C, 3D : 22 點以上, 所叫牌花色至少為半堅強牌組, 迫叫 
                      二度消極答叫 : 0 - 3 點, 任何牌型, 加一(2S, 3C, 3D, 3H) 
                           開叫人再叫新花, 迫叫, 答叫人擇其較佳一門支持 
                      積極性答叫 : 4- 7點, 有三張王牌優先支援, 否則叫出 5
                                  張以上的花色 ,或無王 
               3H, 3S, 4C, 4D : 22 點以上, 所叫是單張花色, 迫叫 
                      回牌人必須馬上決定要打什麼定約 
        1H, 1S, 2C, 2D : 8 點以上, 至少 5 張的牌花色 
              同意王牌, 加一支持 : 3 張以上, 為六級詢問 
                  再叫一門新花(非跳叫), 為五級詢問 
                  再叫一門新花, 為三級詢問 
              高花加二支持 : 19 - 21 點, 王牌 4 張以上的良好支持, 
              高花直接加叫成局 : 16 - 18 點的平均牌型, 4 張以上的王牌支持, 
              二級跳叫新花 : Splinter, 王牌極度配合, 所叫花色是單張或缺門 
              1NT(1H, 1S 後) : 詢問答叫者手上的控制 
              叫回原王牌 : 為六級詢問, 以下同直接六級詢問、五級、三級 
                  跳叫支持王牌 : 低限 16 - 18 點, 3 張王牌 
                  簡單叫出一門非王牌的新花 : 詢問答叫人此花色大牌數 
                  再叫一門新花, 同上詢問大牌 
                  2NT : 16 - 18 點的平均牌型 
              2NT(1H, 1S 後) : 19 - 21 點, 平均牌型 
              2NT(2C, 2D 後) : 16 - 18 點的平均牌型 
              3NT(2C, 2D 後) : 19 - 21 點的平均牌型 
              跳叫一門新花 : 一門獨立之堅強牌花色, 並不保證有很多力量 
                  有 3 個控制以上, 叫出有控制的花色(試探滿貫) 
                  少於 3 個控制, 有 3 張王牌配合則支持 
                  少於 3 個控制, 本身王牌有 2 張大牌則再叫之 
                  以上皆不符, 叫最間單的無王
        1NT : 8 - 13 點或 16 點以上的平均牌型 
              2C : Stayman
                  2D : 8 - 10 點, 無四張高花
                  2H : 8 - 10 點, 4 張紅心
                  2S : 8 - 10 點, 四張黑桃 
                  2NT : 11 - 13 點, 4-3-3-3 的牌型 
                      3C : 詢問哪門是 4 張 
                         3D : 方塊 4 張 
                         3H : 紅心 4 張 
                         3S : 黑桃 4 張 
                         3NT : 梅花 4 張 
                  3C : 11 - 13 點, 梅花和另一門 4-4 
                  3D : 11 - 13 點, 方塊和紅心 4-4 
                  3H : 11 - 13 點, 紅心和黑桃 4-4 
                  3S : 11 - 13 點, 黑桃和方塊 4-4 
                  16 點以上, 按 11 - 13 點加高一階回答 
              2D, 2H, 2S : 5 張以上牌花色, 答叫人按高低限及支持與否 
                           分四級回答 

        2NT : 14 - 15 點的平均牌型 
              3C : Stayman
                 3D, 3H, 3S : 表示無高花，有紅心, 黑桃高花 
                       4C : 詢問低花, 若再問 4NT 是自然的意義而非問 A 
              4C : Gerber問叫, 詢問 A 
        3NT : 一門獨立堅強的 7 張牌花色, 旁門最多只能有一個 K,不可有 A, Q 則可 
               能有多個, 而且不能有缺門 
              4C : 已知哪門是堅強牌花色, 希望回牌人叫出旁門的 K 
                 4D, 4H, 4S : 有 K 的花色 ，4NT : 有梅花 K，叫回王牌 : 沒有 K
                 4NT : 詢問回牌人旁門是否有 Q 
                     無 Q 時在五階叫回原王牌 
                     有一個 Q 時便在五階叫出 
                     有2個 Q 時則在六階叫出沒有 Q 的那門花色 
                     旁門三個 Q 都有則在六階叫回原王牌           
                        再叫一門新花 : 同下麵的三級詢問 
              4D : 不知堅強牌組在哪里, 要回牌人叫出來 
                 4H, 4S, 4NT, 5C : 分別表示紅心, 黑桃, 方塊, 梅花是堅強牌組 
                      再叫一門新花 : 詢問回牌人對此門之控制(三級詢問) 
              4NT : 同 1C - 3NT - 4C - 4X - 4NT, 詢問旁門是否有 Q 
        2H, 2S, 3C, 3D : 8 點以上, 4-4-4-1 的牌型, 分別表示黑桃, 梅花, 方塊,紅 
                           心單張 
              2S, 3C, 3D, 3H : 再叫回牌人單張之花色, 詢問回牌人的點力範圍  
                  再叫此單張花色(非跳叫), 詢問回牌人全手的控制數目 
              開叫人直接叫出一門非單張的花色(或經由上面詢問點力後, 叫出一門花色) 
              詢問回牌人此門有幾個大牌, 通常就有決定以此門為王牌的意思 
              無王 : 無法找到 8 張王牌, 對回牌人單張花色有良好的擋張 
        3H,3S:4-7點,7張牌花色 ┐ 
        4H,4S:4-7點,8張無A或K的牌花色 開叫人叫新花色是三級詢問 
        4C,4D:4-7點,8張有A或K的紅心(4C), 黑桃(4D) 牌組

     L H O （左手敵方） 加倍時 : 
          PASS : 0 - 3 點 
          1D : 4 - 7 點 
          再加倍 : 8 點以上的平均牌型 
          1NT : 4 - 7 點, 2門低花 5-5 以上 
          開叫人應馬上決定打什麼定約 
          其他叫品 : 開敵方未加倍時意義完全相同 
     L H O （左手敵方） 一階插叫後 : 
          PASS : 0 - 3 點或 4 點而無 A 或 K 
          加倍 : 4 - 7 點, 無 5 張高花或無 5 張好的低花 
          一蓋一 : 4 - 7 點, 5 張以上牌組 
          1NT : 敵叫花色有擋, 如是平均牌型一定是 8 - 10 點, 但不一定要平均牌型 
          二蓋一 : 5 - 7 點, 5 張以上牌組 
          跳叫一門花色 : 8 點以上, 5 張以上的牌花色, 敵叫花色沒有擋, 否則應優 
                         先叫出 1NT 
          示叫牌敵叫牌組 : 8 點以上, 敵叫花色無擋, 且無 5 張牌組 
          2NT : 平均牌型, 11 - 13 點, 敵叫花色有擋 
          3NT : 平均牌型, 14 - 15 點, 敵叫花色有良好擋張 
          跳示叫牌敵叫牌組: 8 點以上的三門牌花色, 敵叫花色短門 
     L H O （左手敵方） 二階插叫後 : 
          PASS : 0 - 4 點, 任何牌型, 或 5 - 6 點, 但無可叫牌組 
          加倍 : 6 - 7 點 或 8 - 12 點, 無可叫牌組 
          二蓋二 : 4 - 7 點, 5 張以上牌組 
           三蓋二 : 8 點以上, 5 張以上牌組 
          2NT : 敵叫花色有擋, 如為平均牌型是 8 - 10 點, 但不一定是平均牌型 
          3NT : 11 - 13 點的平均牌型, 敵叫花色有良好擋張 
          控制力叫牌敵叫花色 : 8 點以上, 如敵叫花色是高花, 則保證有另一門是高花 4 張 
                         如敵叫組是低花, 則保證2門高花至少是 4-3 以上 


	第二章 1D開叫及後續叫牌

	 1D : 11-15個大牌點,一、二家保證4張以上牌組,三、四家只保證2張以上牌組 

      1H/1S : 8 點以上, 至少 4 張牌組, 迫叫 
      1NT : 8 - 11- 點, 沒有 4 張的高花牌組, 不迫叫 
      2C : 11 點以上, 至少 5 張牌組, 迫叫 
      2D : 11 點以上, 至少 4 張方塊, 迫叫 
         2H, 2S :高限所叫花色有止
         2NT : 低限均型
         3C : C牌組高限
         3D : 低限非均型
      2H, 2S : 8 點以下, 至少 6 張牌組 
      2NT : 11+ - 13 點, 沒有 4 張的高花牌組, 不迫叫 
      3C : 8 點以下, 至少 7 張牌組 
      3D : 10 點以下, 至少 5 - 6 張方塊(對2張開教時要6張，對4張開叫要5張)
      3H, 3S : Splinter, 13 點以上, 至少 4 張方塊, 所叫為短門 
      3NT : 14 - 15 點, 沒有 4 張的高花牌組, 束叫 


	第三章 1H/S開叫及後續叫牌

	1H, 1S : 11 - 15 個大牌點, 5 張以上牌組, 通常開叫的是手上最長的一門牌組, 2門一樣長時, 
     選擇開叫較高的花色(例外:梅花和高花是6-5, 還是叫高花) 

      加一支持 : 8 - 10 點, 3 張以上王牌支持 
            短門邀叫：直接叫出一門花色，1S-2S後的3C,3D,3H表示梅花，方塊，紅 
                           心的短門邀叫, 1H-2H 後的 2NT, 3C, 3D 表示黑桃, 梅花, 方塊 
                            的短門邀叫 
            長門邀叫：1S-2S後再叫 2NT-3C, 開叫人再叫 3D, 3H, 3S 表示方塊, 紅心 
                                   梅花的長門邀叫, 1H-2H 後再叫 2S-2NT, 開叫人再叫 3C, 3D, 3H 
                                   表示梅花, 方塊, 黑桃的長門邀叫, 通常要高限即 14 - 15 點 
            直接邀叫: 開叫人直接叫出 3H, 3S, 通常要高限, 而答叫人若也是高限即11 
                                  點的話就叫成局 
      加二支持 : 11 - 13 點, 4 張以上或 3 張帶一張大牌的王牌支持 
      直接跳叫成局 : 王牌極度配合, 至少 4 張以上 
      跳叫 3NT : 13 - 15 點的平均牌型, 王牌有 4 張以上支持, 至少有一張大牌,迫叫 
            開叫人如認為有滿貫的希望, 便從最低的花色控制力叫牌有控制的花色 
      二級跳叫新花 : Splinter, 13 - 15 點, 王牌極配合, 所叫是單張或缺門 
      一蓋一回答(1H - 1S) : 8 點以上, 4 張以上黑桃, 迫叫一輪 
      二蓋一回答 : 11點以上,所叫通常是5張牌組，迫叫一輪 
      跳叫 2NT : 16 點以上平均牌型, 通常 16 - 18 點, 不可有 5 張牌組 
      1NT:有足夠回答的點力,不適合以上叫品,原則8-10 點,亦可多到15點迫叫 
      跳叫新花 : 7 張以上牌組, 不會超過 8 點, 力量集中在所叫的花色 


  

	第四章 1NT開叫及後續叫牌

	 1NT : 13 - 15 點平均牌型, 無五張堅強低花 

      PASS : 凡是無成局可能, 且認為 1NT 比其他定約都好時 
      2C :非迫叫 Stayman
            2D : 沒有 4 張高花 
            2H : 紅心 4 張, 可能還有 4 張黑桃 
            2S : 黑桃 4 張, 絕無 4 張紅心 
      2D : 迫叫Stayman
            2H, 2S : 4 張牌組, 2門 4-4 時先叫 2H 
                 2NT : 迫叫, 且有滿貫興趣否則應跳叫 3NT 
                      3C, 3D, 3H(3S) : 再叫新花, 低限開叫, 4 張牌組 
                      3H(3S) : 再叫原花色, 4-3-3-3 牌型, 低限開叫 
                      3NT : 4-3-3-3 牌型, 高限開叫 
                      4C, 4D : 高限開叫, 4 張牌組 
                      4H : 高限開叫, 4 張黑桃, 3 張梅花 
                      4S : 高限開叫, 4 張黑桃, 3 張方塊 
            2NT : 無 4 張高花, 低限開叫 
                 3C : 詢問開叫人有怎樣的低花牌組 
                      3D : 4 張梅花, 4-3-3-3 的牌型 
                      3H : 4 張方塊, 4-3-3-3 的牌型 
                      3S : 5 張梅花 
                      3NT : 5 張方塊 
                      4H : 2門低花 4-4, 3 張紅心 
                      4S : 2門低花 4-4, 3 張黑桃 
             3C, 3D 高限開叫, 5 張牌組 
             3H, 3S :高限開叫, 2門低花 4-4, 所叫是高花 3 張牌組, 即 4-4-3-2 
             3NT : 4-3-3-3 的牌型, 一門低花 4 張, 高限開叫 
                  4C : 詢問哪門是低花 4 張 
                      4D : 梅花 4 張 
                      4H : 方塊 4 張 
          再叫幾乎都是束叫, 除了 4NT 是問 A 
       2H, 2S, 3C, 3D : 絕對束叫, 無法成局的牌但有長門的花色, 通常 2H, 2S 應有 5 
                        張以上, 3C, 3D 要 6 張以上 
       2NT : 邀叫3NT, 10 - 11 點的平均牌型, 通常無 4 張高花, 有 5 張低花時 9 點 
                也可以邀叫 
       3H, 3S : 14 - 15 點以上, 4-4-4-1 的牌型, 所叫是單張的花色 
             3NT : 束叫, 單張花色有良好擋張, 或認為 3NT 為較佳定約 
                   4C : 不願停3NT，17 - 18 點, 6 個控制以上 
             4D : 如有一門可以配合, 一定要先叫 4D, 然後由答叫人報出自己 
                              的控制數, 由 4H(6 個控制) 開始 
                  如果沒有一門花色配合, 則由 4H(13 點) 開始報自己的點力 
       4D, 4H : 轉換叫, 轉換 4H, 4S, 願意打高花成局的定約而欲讓開叫人做莊, 通常 
                是 6 張以上牌組, 8 - 9 點以上 
       4S : 2門 5-5 以上的低花, 應有成局把握的力量, 至少 10 點以上 
       4NT, 5NT : 邀叫小滿貫及大滿貫, 18 - 19 時邀叫小滿貫, 22 - 23 時大滿貫 
       4C : Gerber問 A, 當僅知道 A 的數目即可決定定約時便可以用此叫品 


  

	第五章 2C開叫及後續叫牌

	 2C : 11 - 15點, 6張以上牌組,或5張以上牌組帶一門4張高花 

       Pass : 凡是無成局可能, 且認為 2C 比其他定約都好時 
       2D : 迫叫, 詢問力量及牌型; 開叫人答叫後, 答叫人再叫新花仍是迫叫 
          2H, 2S : 4 張牌組 
              2NT : 迫叫, 詢問力量及牌型 
                   3C : 低限開叫, 2-2-4-5 
                   3D : 低限開叫, 1-3-4-5 或 3-1-4-5 
                   3H : 高限開叫, 3-4-1-5 或4-3-1-5牌型, D 單張 
                   3S : 高限開叫, 1-4-3-5 或4-1-3-5牌型, 另一門高花色單張 
                   3NT : 高限開叫, 5-4-2-2 
          2NT : 無 4 張高花, 低限開叫, 6-3-2-2 
              3C : 詢問開叫人有怎樣的 3 張牌組 
                   3D : 3 張方塊 
                   3H : 3 張紅心 
                   3S : 3 張黑桃 
              3D : 詢問開叫人有怎樣牌組 
                      3H : 6-3-3-1 
                      3S : 6-4-3-0, 紅心缺門 
                      3NT : 6-4-3-0, 黑桃缺門 
          3C : 6張梅花低限開叫, 無4張高花，不平均牌型有單張或缺門 6-3-3-1 或 6-4-3-0  
          3D, 3H, 3S : 高限開叫, 6-3-3-1 或 6-4-3-0 開叫人所叫是短門 
          3NT : 高限開叫, 6-3-2-2 
       2H, 2S : 應有 5 張以上, 8 - 11 點, 不迫叫 
       2NT : 邀叫3NT, 通常無 4 張高花 
       3C : 8 - 10 點, 3 張以上 C 支持 
       3D, 3H, 3S : 11 - 12 點, 6 張以上牌組 
       3NT : 束叫, 認為可以完成 3NT 或是認為不可能有其他更好的定約 
       4C :  競叫(或阻塞敵人), C 良好支持, 通常 8 點以下 


	  第六章 2D開叫及後續叫牌

	2D : 11 - 15 點, 4-4-1-4 或 4-4-0-5, 方塊單張或缺門及 5 張梅花 

       Pass : 8 點以下, 方塊牌組 
       2H, 2S, 3C : 束叫 
       2NT : 邀叫3NT 
           PASS : 低限 4-4-1-4
           3C : 低限, 4-4-0-5 
           3D : 高限, 4-4-1-4, 單張小牌 
           3NT : 高限, 4-4-1-4, 單張大牌 
       3D : 迫叫, 詢問力量及牌型 
           3H : 低限, 4-4-1-4 
           3S : 高限, 4-4-1-4 
           3NT : 高限, 4-4-1-4, 單張大牌 
           4C : 低限, 4-4-0-5 
           4D : 高限, 4-4-0-5 
       3H, 3S, 4C : 邀請 4H, 4S, 5C 
       3NT, 4H, 4S, 5C : 束叫 


	第七章 2NT開叫及後續叫牌

	 2NT : 22 - 24 點, 平均牌型, 或如有 5 張不太好的高花平均牌型(5-3-3-2), 
       或是 4-4-4-1 牌型, 單張是大牌(A, K, 或 Q) 

       Pass : 0 - 2 點, 認為無法成局 
       3C : Stayman 
            3D : 沒有高花 
            3H : 4 張紅心, 絕無 4 張黑桃 
            3S : 4 張黑桃, 絕無 4 張紅心 
            3NT : 2門高花 4-4, 回牌人欲叫回四階高花, 必須用轉換叫法轉換高花 
       3D:有一門6張的低花,
            3H : 表示回牌人如持梅花牌組, 就可以打 3NT 
               3NT : 梅花牌組的爛牌 
               4D : 方塊牌組的爛牌 
               4C : 方塊牌組的好牌 
               4NT : 黑木詢問 A 
            3S : 表示回牌人如持方塊牌組, 就可以打 3NT 
            3NT : 不論回牌人是持哪門低花, 都可以打 3NT 
            4C : 不論哪門低花都無法打 3NT, 同伴是梅花時 PASS, 是方塊時叫 4D 
            4D : 無法打 3NT, 但梅花牌組可打 5C, 方塊時只能打 4D 
            5C : 無法打 3NT, 回牌人是梅花 PASS, 是方塊 5D 
       3H, 3S : 5 張以上牌組, 迫叫一輪, 由同伴決定要高花成局或 3NT 
             3NT : 王牌不支持 
             4H, 4S : 王牌可支持 
             叫出一門新花 : 控制力叫牌, 表示此門有第一控制, 高限且王牌極度配合 
       3NT : 束叫 
       4C : Gerber問A 
       4D, 4H : 轉換 4H, 4S 
       4S : 5-5 的2門低花 
       4NT : 邀叫6NT, 9 - 10 點平均牌型 
       5NT : 邀叫7NT, 13 - 14 點平均牌型


《探討精準制之「六級詢問叫」》2013.11.17. 謝金石
一、1C(人為迫叫)為有16-21點或25點以上，而不保證C有任何東西，或贏磴甚多且只要同伴些微點力配合即可或全手牌的力量無法在第二次叫牌時很明白的表示出時(點力未到16點)。(註明：16點且平均牌型，已改為開叫1NT)
二、1C(開叫)→1H、1S、2C、2D(答叫)→開叫人同意王牌，加一支持是三張以上的六級詢問，詢問王牌的長度和強度：(優先考慮長度，其次考慮強度)
1.答叫人之再叫：
第一級：5張以上的牌組且無大牌AKQ。
第二級：5張的牌組且有1張大牌。
第三級：5張的牌組且有2張大牌。
第四級：6張的牌組且有1張大牌。
第五級：6張的牌組且有2張大牌。
第六級：5張以上的牌組且有3張大牌。
2.開叫人再叫出一門新花(非跳叫)，乃是五級詢問，要答叫人表示出在此門的強度。答叫人按規定回答如下：
第一級：無控制；即3張以上之小牌。
第二級：第三控制；即2張小牌或有Q。
第三級：短門；即單張或缺門。
第四級：有K。
第五級：有A。
(第六級：有AK或AQ，須你覺得牌不錯時。)
(註明)五級詢問可對同一門花色連續詢問兩次，第二次是要答叫人進一步的說明。答叫人之回答分為兩級：
第一級：不好。
第二級：好。
3.在五級詢問後，開叫人再叫出一門新花是三級詢問，要答叫人表示出在此門的控制力。答叫人按規定回答如下：
第一級：無控制或第三控制。
第二級：第二控制；即有K或單張。
第三級：第一控制；即有A或缺門。
(註明)三級詢問可連續詢問兩次。
4.開叫人要能設計最佳之詢問過程，不可使叫牌超過安全線，且要在最經濟之情況下完成整個的詢問過程；另外，開叫人必須能做最後決定，知道要打什麼合約，答叫人是不可以有任何主張做任何行動的，只有遵命。
三、在你使用六級詢問開叫後，遇敵方插叫搗亂時之處理原則如下：
1.敵方插叫未超過第六級時，答叫人之再叫如下：
PASS：表示所要回答之級數低於「敵方之插叫」。
賭倍：表示所要回答之級數正是「敵方之插叫」。
其它叫品：和敵方未插叫時所叫出之意義完全相同。
2.敵方插叫已超過第六級時，答叫人之再叫如下：
PASS：不處罰敵方所叫合約，並表示所要回答之級數是前面幾級。
賭倍：處罰敵方所叫合約，並表示所要回答之級數是前面幾級。
其它叫品：乃是自然叫(有擋花色)，並表示所要回答之級數是後面幾級，而且所叫出之花色乃是表示此門有大牌(即有擋)但不保證此門有任何長度。
四、經過敵方插叫後，開叫人之再叫有三個原則如下：
1.如答叫人之再叫已顯示所欲回答之正確級數時：開叫人之再叫與敵方未插叫時完全相同。
2.如答叫人之再叫已是自然叫時(即答叫人已叫出有大牌之花色時)：開叫人之再叫也是自然叫(新花乃是控制力叫牌)。
3.如答叫人之再叫未表示出正確級數時：開叫人之再叫有三種如下。
(1)叫出比「敵方插叫」高一級之花色：要求答叫人回答隊原先六級詢問之正確級數。
(2)賭倍：欲處罰敵方合約。
(3)其它叫品：乃是自然叫，並不再繼續詢問。
