簡易精準制
精準制對牌力的估計和一般制度一樣，分尊張點和分配點：

尊張點：
A=4點



K=3點



Q=2點



J =1點


分配點：
長門牌組


短門牌組




5張=1點


雙張=1點




6張=3點


單張=3點


7張=5點


缺門=5點
尊張點和分配點並不是價值完全相等的點。尊張點是實點，一副牌只有40尊張點，你多了別人就少，而且A就是A，大概總能贏到一磴。分配點是虛點，只有在主打或配合同伴作夢家時才有用，所以在估計牌力時要記住一個原則：


開叫時只計尊張點，以後視配合的情形再將分配點加上去。譬如長門分配點只有自己主打時有用，短門分配點只有在配合同伴時有用，一般來說，以三張王牌支持作標準，每少一張王牌，短門分配點就要減2點。長門分配點和短門分配點也不可以同時計算。


當然，點數只是牌力估計的引導。真正算數的是贏磴的能力和輸磴的控制，但這要到叫牌的後期才能估計，而且估計得精確不精確，主要是靠橋手自己的經驗。

叫牌制度的目的就在幫助橋伴們交換情報，以得到贏磴和輸磴的精確估計。當然，精確和簡易往往不能兼得，而且橋桌上是四個人在打，另外兩個人都不是你的朋友 (有的人認為同伴也不是) ，只要有機會，他們就會進來搗亂，阻礙你們交情報。


所以，最有效的制度就是如何以最簡易的方式交換到最精確的情報。簡易的目的一方面是減輕己方的腦力負擔—人總是人，不是電腦，尤其在長期比賽中，在叫牌制度上付出了太多的腦力負擔，在主打和防守時便要付出代價。另外一方面也是減少敵人搗亂的威脅。一個複雜的程式，若在中間抽掉一張卡，那程式便完了，只有兩三個步驟的程式，這種威脅就會減少。


魏重慶先生在六O年代中期發展出來，黃光明先生和我在1969年巴西里約的百慕達杯和1972年在美國邁阿密的奧林匹克賽，就是用這一套制度。一方面是紀念魏重慶先生，一方面也是介紹給對橋藝已有根基，而想學用精準的橋友。從推理開始，而不是從記憶開始，是使叫牌—甚至整個橋藝—紮好根基的惟一康莊大道。


*所附的十一張表，可以作為一對初度作伴而想用精準制的參考標準。精準制的好處，在它的有限制度叫牌 (Limited Bid) 的哲學，因此使用者，即使初度為伴，也不容易出大毛病。若要更上一層樓，當然不能只靠這幾張表，但是與其加特約叫品，我建議不如練叫—C.C.有他自己一套的練叫制度。照他的方法練叫，把伙伴間的誤會和瞭解記錄下來，再作討論，比增加特約叫品有效得多。



精準制的開叫和第一次回應，相當簡單

· 16點以上的牌，除了22-23點平均牌型開2NT外，一律開1C。

· 13-15點的平均牌型開1NT。

· 11-15點而有牌組的牌，開1D，1H，1S或2C。1D保證四張，1H、1S和2C都保證五張以上。

· 11-15點方塊單張或缺門，4-4-4-1，4-4-0-5，或4-3-1-5，3-4-1-5而梅花牌組又不好的牌，開2D。

· 2H以上的叫品都是阻塞叫，牌力不夠開叫 (10點以下) 而牌組特長 (六張以上)，這和一般制度一樣。

精準的答叫

對於1C開叫：

· 7點以下，1D

· 8點以上，平均牌型，1NT，8-13點，或16點以上，2NT，14-15點。

· 8點以上，有五張牌組，回牌組。4-4-4-1的牌，既無牌組又不平均，跳叫單張的下一門。

· 對於1D，1H，1S開叫，正常答叫，要注意的是1D以後的跳叫高花是阻塞叫，而高花開叫後的跳叫是強牌。

· 對於弱無王1NT開叫，有兩套系統的答叫，一是雙向史蒂曼 (Two Way Stayman) ，一是傑可比轉換叫 (Jacoby Transfer) ，各有利弊。里約精準制遵循前者。

· 2C和2D，因為已經到二階，而且是特殊牌型，所以答叫不得不用較特約的叫法，以後再來解釋。

· 2H以上的叫品都是阻塞叫，回答也是循普通正常的答叫。

第一表簡述精準制的開叫，後面我們再逐節討論以後的發展。







表一

精準制的開叫

1C：16點以上，任何牌型。

1D：11-15點，四張以上牌組。

1H，1S：11-15點，五張以上牌組。

1NT：13-15點，平均牌型。

2C：11-15點，五張以上梅花，若僅五張梅花，應另有四張高花牌組。

2D：11-15點，方塊單張或缺門，4-4-1-4，4-4-0-5，4-3-0-5，3-4-0-5的牌型。

2H，2S：7-10點，六張牌組。

2NT：22-23點，平均牌型。惟一16點以上不開1C的牌。

3C，3D，3H，3S：阻塞叫，七張牌組。

4C，4D：七張以上堅強、自足的紅心黑桃牌組，八-九贏磴。

4H，4S：七-八張的紅心、黑桃非自足牌組，七-八贏磴。
1D，1H，1S開叫之後


精準制整個的精神，就在有限叫牌 (Limited Biding) 的牌，把16點以上的強牌用1C開叫了，較常出現的11-15點牌力的牌，就可用從1D到2D的六個叫品來表示。因此，牌力和牌型在第一次開叫中已較一般自然制明確得多。所以大致在第一次答叫和第一次再叫後，開叫者的牌力牌型便會確定，此時就可以判斷合約的範圍，是只有部分合約、有局、還是有滿貫希望，若要繼續發展，便可再尋求更進一步的尊張牌型的配合。這是1D，1H，1S開叫精準制較自然制佔便宜的地方。


1D，1H，1S開叫後叫牌的發展，如表二表三，大致和一般制度相似，也可以完全不用特約叫品。不過對於參加比賽的橋手，負性賭倍 (Negative Double) 和越級跳 (Splinter) 這兩個特約叫法值得推薦。







表二

1D開叫後的發展

1D開叫=11-15點，四張以上牌組

答叫人的叫品





開叫人再叫

派司=0-7點







1H或1S=8-15點，四張以上牌組，

低限1D開叫時 (11-13點)：

  迫叫。






。同伴答叫的高花有四張以上時，加一支持。

。同伴1H答叫後，持四張以上黑桃時再叫1S (但再

  叫1S也可以是高限)。

。再叫五張以上的方塊。

。平均牌型時再叫1NT。

。五張以上梅花和不平均牌型時 (例如1-3-4-5)，則再叫2C。

高限1D開叫時 (14-15點)：

。同伴答叫牌組持四張以上時，跳叫支持。

。越過2D叫四張以上好的新花。

。持六張以上好的方塊時，跳叫3D。

。跳叫3C表示兩門低花 (至少5-5)。

。跳叫2NT。

。同伴1H答叫後，跳叫2S表示5-5低花。

1NT=8-11點，沒有四張以上高花，

2NT=高限14-15點，邀請3NT。

  平均牌型，不迫叫。




新花=不平均分配牌型，不適合打無王合約。

2D=10-16點，至少四張方塊支持，

低限1D開叫 (11-13點)

  迫叫，原則上沒有四張以上高花。

  2NT=平均牌型，適於打無王

  但在有五張以上方塊，15-16點，

  3D=一門牌組。

  而認為可能有方塊滿貫時，


  2H，2S，3C=表示控制力，不保證四張。 (也可能

  可以越過四張高花，先叫2D。


  高限)，此時方塊配合，試探3N。








高限1D開叫 (14-15點)









  3NT=平均牌型。









  3H，3S=保證四張以上，尊張集中方塊及所叫門組。

再叫2NT或3D不再迫叫



  2H，2S，3C=表示尊張，但不保證四張。

2C=10-16點， (通常) 無四張以上高花，
與同伴答叫2D後的再叫相同，唯再叫2D=低限，高花皆無擋。

  四張以上好的梅花。 (可持六張以上
  3C=低限，支持梅花。
  好梅花和四張弱高花)，迫叫。


  

跳叫2H或2S=3-6點，六張以上牌組，
  2H，2S應有四張。

  竄叫。

3C=16點以上，六張以上好牌組，

持三張以上梅花時加一支持，以確定王牌。梅花沒

  或五張牌組，方塊強力配合。

  支持時，低限平均牌再叫3NT，其他則再叫好的

  四張以上新花，或再叫3D。

3D=束叫，弱牌和好的四張以上方塊支持。

3NT=14-15點，無四張以上高花，平均牌型，不迫叫。

2NT=16點以上，沒有好的五張牌組，

3NT=低限平均牌型。

  迫叫成局。





3C=低限不平均牌型。









3D=高限平均牌型。









新花=高限不平均牌型。


當對方插叫2D開叫後，2D表示8-10點，3D表示11-13點，皆不迫叫。







表三

1H或1S開叫後的發展

1H或1S開叫=11-15點，五張以上牌組

答叫人的叫品





開叫人再叫

派司=0-7點， (通常) 

對開叫人的花色不配合。

  加一支持=8-10點，至少三張支持，

任何叫品=高限，試探成局，新花表示同伴對該門的

  不迫叫。





  支持將大有幫助。

跳叫支持=11-13點，至少三張支持，

持11-12點時派司；13-15點則加至一局。

  不迫叫。

3NT=14-15點，三張好牌以上支持，

加至一局=束叫；新花=高限，試探滿貫。

  迫叫。

加三支持=14-15點，強力王牌和四張

新花=試探滿貫。

  以上支持，不迫叫。

新花二級跳叫=Splinter，表示11-15

再叫開叫的花色成局=束叫；新花=試探滿貫。

  大牌點，三張以上好王牌支持，所

  跳花色為單張或缺門。

新花簡單答叫：通常否認對同伴的開叫
低限高花開叫(11-13點)：

  花色有好的支持。二蓋一=11-15點，
。加一支持同伴的高花。

  好的四張以上牌組(對1S開叫，答叫
。再叫六張以上的開叫花色。

  2H保證至少五張)，迫叫。對1H答叫
。在2NT的線位以下再叫四張以上的低花。

  1S=8-15點，四張以上牌組，迫叫。

  儘可便宜的叫無王。









高限高花開叫(14-15點)：








。跳叫支持同伴的高花。









。跳叫好的六張以上開叫花色(至少AQJ432)。









。在三線再叫好的四張以上新花(至少KQ32)。









。跳叫3NT。

1NT=8-15點，對開叫的花色沒有好支持
低限高花開叫(11-13點)：

  ，亦沒好的新花，迫叫。


。再叫原開叫花色(六張以上)。









。在二線開叫的花色線位下叫出四張以上的新花。









。叫出三張較好的低花。








高限高花開叫(14-15點)：








。越過開叫花色的二線叫品，叫出四張以上的好新

  花(至少KQT2)。









。跳叫六張以上好的原開叫花色(至少AQJ432)。









。加叫2NT。

跳叫新花=16點以上，包括分配點。半堅
三張以上加一支持；支持不佳時，低限平均牌叫3NT

  強的花色外加旁門一張A以上或一門
  ，其他則叫四張以上好新花，或再叫原開叫花色。

  好花色並對開叫的花色有好支持。

跳叫2NT=16點以上，沒有好的新花，可
3NT=低限平均牌型。

  能對開叫花色有好支持。


3C=低限不平均牌型。









再叫原開叫花色=高限平均牌。









新花=自然叫，高限不平均牌型。


*負性賭倍：同伴開叫後，對方蓋叫，此時的賭倍例如1S-2D-X不是處罰而是對其他兩門(尤其是高花)的支持，大概8-11點。


*越級跳：同伴開叫高花後的越階跳叫，例如1S-4C，表示黑桃高度配合，梅花單張或缺門，迫叫成局，試探滿貫。越級跳也可推廣至其他「顯而易見」(obvious)的場合。

無王開叫之後


不論是1NT(13-15點，第三四家可以略減一點)還是2NT(22-23)開叫，因為牌型牌力都相當侷限了，以後叫牌的發展大體由答叫者主動，資訊由雙向交換變成單向交換，如表四和表五。

表四

弱
無
王

1NT開叫：


13-15點，平均牌型(4-3-3-3，4-4-3-2，或低花五張的5-3-3-2)。

答叫：

2C=不迫叫史蒂曼，邀請一局(8-11點)。開叫人再叫四張高花，兩門高花先叫2H，無高花則叫2D。

2D=迫叫史蒂曼；必須叫至一局(12點以上)。開叫人再叫四張高花，兩門高花先叫2H，如無四張高花，有五張低花時於三線叫出，否則叫2NT。

2H或2S=束叫，五張以上花色。

2NT=自然叫品，不迫叫，10-11點，邀請3NT。

3C或3D=束叫，六張以上牌組。

3H或3S=迫叫成局，六張以上一門牌組。開叫人僅持兩張支持時，再叫3NT；持三張以上支持時，低限加至一局，高限則巧叫新花。

3NT=束叫。

4C=哥柏(Gerber)問A特約，開叫人回答：4D=無A；4H=一張A；4S=兩張A；4NT=三張A。

4NT：自然叫品，不迫叫，邀請6NT。

1NT被賭倍後的答叫：

。二線花色=束叫。

。三線花色=迫叫成局。

。再賭倍=迫伴叫品，無五張花色，可能是一手弱牌，要求開叫人叫出最低的四張牌組，之後答叫人的任何叫品都是不迫叫。

1NT被蓋叫後的答叫

。賭倍=處罰。

。二線花色=不迫叫。

。三線花色=迫叫成局。

。2NT=Lebensohl特約。.迫開叫人不論持任何牌都必須叫 3C，然後，答叫人持長梅花牌組就派司， 或是在三階叫出自己的牌組束叫。
                        表五

2NT開叫和答叫

開
叫






答
叫

2NT=22-23點，平均分配。



3C=史蒂曼。









3D=傑可貝轉換至3H。









3H=傑可貝轉換至3S。









3S=低花史蒂曼。









3NT=束叫。









4C=吉柏特約。









4NT=不迫叫；邀請6NT。

2C和2D的開叫和答叫


2C和2D的開叫表示特殊牌型，而且已是二階，所以以後叫牌的發展和最後合約的選擇，幾乎全由答叫者決定，如表六和表七。

                        表六

2C開叫後的發展


2C開叫=11-15點，至少五張好梅花，而如僅有五張梅花時，必須另有一門四張高花。

答叫人的叫品





開叫人再叫

派司=0-7點。

2D=迫叫特約，至少11點牌力；要求開
2H或2S=四張(或以上)的牌組，11-13點。

叫人描述全手牌情。




2NT=六張梅花，其他三門中兩門有擋，11-13點。









3C=六張梅花，其他三門中最多一門有擋，11-13點。









3H或3S=四張(或以上)的花色，14-15點。









3NT=堅強的六張梅花，14-15點。









4C=長而破爛的梅花，14-15點。

2H或2S=8-10點，五張以上牌組，不迫
3C=束叫。

叫。







加一支持=邀請成局，三張以上支持。









2NT=邀請成局，對同伴的花色支持不佳。

2NT=11-12點，平均牌型且無四張以上
3C=束叫。

的高花，不迫叫。




新花=高限，迫叫。









3NT=高限，束叫。

3C=通常是8-10點，三張以上好梅花支
新花=高限，迫叫。

持，沒有五張以上高花，也可能是戰術
3NT=高限，束叫。

性的竄叫。

跳答新花=14點以上，好的五張以上牌
3NT=對同伴花色沒有支持(0-2張)的任何牌。

組，迫叫成局。





加一支持=三張以上支持，低限。

新花=高限，對同伴花色有三張以上的支持，所叫花色有A。

在開叫2C被對方插叫2H或2S時，X是負性賭倍，保證另門高花，8-11點。

表七

2D開叫後的發展


2D開叫=11-15點，短門是方塊的4-4-1-4或4-4-0-5分配；或13-15點，短門是方塊和一門高花四張的4-3-1-5分配。

答叫人的叫品





開叫人再叫

派司=0-10點，至少六張方塊。

2H，2S或3C=束叫，0-7點。

2NT=迫叫特約，8點以上，要求開叫人
3C=4-3-1-5分配，四張為紅心。接著答叫人可叫3D，

描述牌情。



詢問開叫人牌力，開叫人的回答如下：





。3H=11-13點。





。3S=14-15點。





答叫人其他叫品非迫叫。





3D=4-3-1-5分配，四張為黑桃。





接著答叫人之再叫，除4D外，其他皆不迫叫。





3H=11-13點，4-4-1-4分配。





3S=14-15點，4-4-1-4分配。





3NT=14-15點，4-4-1-4分配，方塊為單張A或K。





4C=11-13點，4-4-0-5分配。





4D=14-15點，4-4-0-5分配。

3D=11-13點，六張半堅強的方塊，不迫
派司=11-13點。

叫。



3NT=14-15點。

3H，3S=8-10點，五張牌組，邀請成局。

3NT=12-14點，六張堅強的方塊，束叫。

阻  塞  叫

2H以上的開叫，雖然基本上是阻塞叫，在搶先奪佔對方的叫牌空間。但是2H，2S，4C，

4D這四個叫品還是兼具建設性叫牌的任務，應該有較嚴格的規定，較遵守紀律(尤其在有身價的情形下)。阻塞叫開叫後的發展約定如表八。

表八

其他開叫和答叫

開叫







答叫

2H或2S=弱二，7=10點和六張好牌組。
2NT=迫叫，特約，要求開叫人旁門如有單張或缺門時表示出，如沒有，低限再叫原牌組，高限叫3NT。



新花=迫叫，自然叫品，開叫人持三張支持應加叫，否則再叫原開叫牌組。



任何加叫或叫成局=束叫。

三或四線花色=標準竄叫，表示長而強的
答叫人通常立刻決定合約線位。

牌組，旁門沒力量。無身價可倒三，有身
新花=迫叫。

價倒二。

1C開叫之後


1C開叫是整個精準制之基石，也是它最不容易運作的一環。一般來說，1C開叫以後若對方不插叫，讓開叫的一方慢慢迫叫詢問，那會比自然制叫得精細，問題是被插叫搗亂後，因為1C開叫者的牌組沒有叫出來，在情報交換上落後了一步，很容易一下就陷入高空猜測的困境。(七O年代後期，歐美橋手發展出種種叫品來反制精準，主要就在1C開叫後的搗亂插叫。)


橋牌一共只有那麼幾個叫品，制度設計不可能面面俱到，處處兼顧，有優點一定也有弱點，使用制度的橋手便在如何發揮其優點而掩護其弱點。精準制的「罩門」，在2C和1C。前者因為一開叫便在二線，情報交換上已自行把空間浪費了一階，當然較吃虧。不過這是任何強梅制必須付出的代價，而且對方不易也不敢進來搗亂，所以精準制也不必特別考慮如何對付對方的插叫。


至於1C開叫後就不同了，可以說，辨別一個精準橋手叫牌的水準，是登堂入室，還是已經融合貫通，只要看他對1C開叫搗亂後的處理情形就可了然。


表九、表十和表十一，分別列舉1C開叫後的第一次答叫，1D負性答叫之後的發展，和其他正性答叫後的發展。


1C開叫，敵方直接插叫，而此插叫意義正常，也就是說插叫的牌組是真牌組，其應因之法比較單純，附在表九最後部分。另一是負性答叫之後的插叫，即


1C-1D插叫


此插叫之破壞力已減半了。


若此插叫意義正常


則開叫人的再叫如下


插叫是X
派司=16-18點，平均牌型




XX =18點以上，三張以上方塊




1NT=19-20點，平均牌型




其他叫品不變。


插叫是牌組




X=迫叫賭倍




示叫=18點以上，插叫的牌組單張或缺門。




1NT=19-20點，平均牌型，對插叫牌組有擋，其他叫品不變。




派司=無適當叫品。


以上所說，不過是幾個原則。現在專家們對付精準制或其他強梅制的1C開叫，多設計有特約的插叫默契，所叫的牌組，未必就是真正的牌組，今天和里約時代已經相去近二十年，叫牌制度，就如武器的發展，攻防之間互相尋找最有效的制約之道，而運用之妙，存乎一心。對於並不表示真牌組的插叫，最好要事先問明，然後伙伴間說好應付反制之法。但若沒有事先的默契或許可以下述簡便方法應付。


派司=0-4點


 X  =5點以上，平均牌型


蓋叫對方真牌組=示叫，8點以上，迫叫成局。


其他蓋叫=5-8點，五張牌組。


1NT=9-13點，平均牌型。


其他叫品不變。


對於1C的插叫，是把兩面刀，一方面固然切斷了開叫方正常的叫牌程序，另一方面也給對方以派司和賭倍兩個多出來的叫品。對付胡亂插叫最有效的武器就是處罰賭倍。我的經驗，與其怕因被插叫而失去成局或滿貫，不如抓住處罰的機會。當然，如何判斷還是要靠個人的經驗。

表九

1C開叫和第一次答叫

開叫：


1C開叫=16點以上；可能持強力兩門牌組而牌力較低。


(例外：22-23點平均牌型，開叫2NT)

第一次答叫：


1D=0-7點。


1H，1S，2C，2D=8點以上，所叫花色至少五張，如持兩門五張和兩門六張牌組，選叫較高階花色。


2H，2S，3C，3D=8點以上，4-4-4-1牌型，所叫花色的上一級為單張。


3H，3S=七張牌組，5-6點。


1NT=8-13點或16點以上，平均牌型。


2NT=14-15點，平均牌型。

1C開叫敵方迫伴賭倍後的第一次答叫：


派司=0-7點，至少四張梅花。


1D=0-7點，沒有四張以上梅花。


再賭倍=8點以上，兩門高花皆有四張，意欲處罰。


其他答叫不變。

敵方在2S以下蓋叫後的第一次答叫：


派司=0-4點。*


非跳叫新花=5-8點，二線所叫花色應有五張，三線六張。(或者五張好牌組)


跳叫新花=8點以上，二線最少五張，三線六張以上。


賭倍=5-8點，無五張以上牌組，非處罰賭倍。*


非跳叫無王答叫=至少9點，迫叫成局；通常有一門五張以上的好牌組。


跳一級無王答叫=9-11點，平均牌型，敵叫組最少有一擋。


巧叫=9點以上，敵叫組無擋，沒有好的五張以上牌組。

敵方蓋叫至2NT以上的第一次答叫：



賭倍=處罰。


3NT=自然叫，想打這個合約。


新花=自然叫，極可能有一局，如未達成局線則為迫叫。


巧叫=強力迫伴叫品。


*現在一種新的約定；派司表示0-4點或5點以上而有對方所叫牌組。故開叫1C者若對方所叫牌組很短(雙張以下)，在對方派司過來後，雖低限也應重開叫X。

表十

1C開叫和1D答叫後的發展

開叫人再叫





答叫人再叫

1NT=16-18點，平均牌型(4-3-3-3，

2C=史蒂曼。

  4-4-3-2或五張弱低花的5-3-3-2)。

2D，2H，2S，3C，皆轉換叫。

2NT=20-21點，平均牌型。



3C=史蒂曼，3D，3H轉換叫，3S低花史蒂曼

3NT=24-26點，平均牌型。



4C=史蒂曼

跳叫2H，2S=至少22點和五張以上好牌
2NT答叫=0-3點，同伴的新花最多兩張。

  組，或有九個贏磴和一門長花色(相當
加一支持=0-3點，至少三張支持。

  強二開叫)。





跳叫支持=4-7點，至少有好的三張支持。









非跳叫新花=4-7點，所叫花色至少五張，要避免叫









  出很弱的牌組。









跳叫3NT答叫=6-7點，平均牌型。

跳叫3C，3D，22點以上，六張牌組全
勉力支持，叫3NT要有5-7點。

  上。






派司=任何0-1點牌；2-4點但對開叫人花色最多兩


  






  張支持。

開叫人簡單的再叫花色(1H，1S，2C，或
加一支持=2-4點，至少三張支持。

  2D)=自然叫，16-21點。

跳叫支持=5-7點，至少四張支持。


非跳叫新花=5-7點，所叫花色至少五張*。如果還有

  三張支持同伴的花色，下圈叫出。

非跳叫無王=4-5點，沒有五張以上牌組，如果還有









  三張支持同伴的花色，下圈叫出。









跳叫2NT=6-7點，對同伴的花色沒有兩張以上的支









  持。









跳叫新花=5-7點，六張牌組。









雙跳叫新花=Splinter，5-7點，強力支持同伴花色，









  所跳新花為單張。









三張加叫至4H或4S=至少四張支持，全手牌不只值









  7點。


*例外：在1C開叫，1D答叫和1H再叫後，答叫人可能以四張好黑桃再叫1S。

表十一
1C開叫和正性答叫後的發展

正性無王答叫

1、 答叫1NT=8-13點或16點以上。

開叫人再叫





答叫人再叫
2C=史蒂曼






2D=8-10點，無高花。









2H=8-10點，四張紅心，可能另有四張黑桃。









2S=8-10點，四張黑桃。









2NT=11-13點，4-3-3-3牌型，開叫人可用3C史蒂









  曼來尋找四張牌組。









3C=11-13點，梅花和另外一門4-4分配。









3D=11-13點，方塊和紅心4-4分配。









3H=11-13點，紅心和黑桃4-4分配。









3S=11-13點，黑桃和方塊4-4分配。









16點以上時，便按11-13點加高一階回答。

2D，2H，2S或3C=詢問叫，好的五張以
按級回答：

  上牌組。





。第一級：8-10點，無支持。









。第二級：8-10點，有支持(Qxx
以上)。









。第三級：11-13點，無支持。









。第四級：11-13點，有支持(Qxx以上)。

2NT=16點，不迫叫。

3NT=束叫。

4C-吉柏(Gerber)。

4NT=邀請6NT。

2、 答叫2NT=14-15點

開叫人再叫

3C=史蒂曼


3D，3H或3S=迫叫，好的五張以上牌組。

3、 正性花色答叫(1H，1S，2C，2D)

8點以上，五張以上牌組。

開叫人再叫





答叫人再叫

簡單花色再叫=所叫花色至少五張以上；
1.區分正性答叫的力量：

  點力沒有限制；迫叫。



  低限以上：11點和四個控制以上









  (A=兩個控制，K=一個控制)。









  低限：任何8-10點的牌、或0-3個控制的牌。









2.低限正性答叫的叫牌(全部為迫叫)：









。持三張以上簡單支持開叫者的花色。









。再叫四張以上的新花。否認對開叫人花色的支持，









  如果本身花色很弱，優先再叫無王。









。簡單無王再叫。否認對同伴花色的支持，或有好









  的新花。









。再叫六張以上的牌組。優先再叫六張高花，或者









  支持低花。









3.超過低限牌力以上的再叫(全部為迫叫成局)=與低









  限的叫品相同，但要跳叫。(但是，手持一手相當









  平均分牌的牌時，不張越過3NT的線位而作再叫。









  )

簡單無王再叫=無五張以上的牌組(除非或
1.先確定正性花色答叫是超過低限牌力或僅是低限。

  有五張的弱低花)；牌力沒有限制；迫
2.低限正性花色答叫的再叫：

  叫。






。簡單叫梅花=正好8點，沒有其他四張以上牌組，









  不迫叫。









。再叫四張以上新花(梅花外)。迫叫，如果牌組很弱，









  優先加叫無王。









。再叫六張以上的牌組。迫叫，另持四張新低花時，









  優先再叫六張高花。









。簡單無王加叫=9點以上，迫叫成局。









3. 超過低限牌力以上的再叫(全部為迫叫)= 與低









  限叫品相同，但要跳叫。(叫梅花表示梅花牌組









  ，持相當平均分配牌時，不要越過3NT作再叫)。

加一支持：王牌詢問叫。要求答叫人描述
第一級：六張以上牌組，J帶頭以下。

其牌組，迫叫成局。




第二級：五張牌組有A或K或Q。









第三級：五張牌組有AK或AQ或KQ。









第四級：六張以上牌組，有A或K或Q。









第五級：六張以上牌組，有AK或AQ或KQ。









第六級：五張以上牌組，有AKQ。

跳叫支持=19-21點，好支持，迫叫成局。
叫同意花色成局=束叫。









巧叫=特點描示，試探滿貫。

新花跳叫=堅強的六張以上牌組，19點以
簡單加一支持=低限牌力。

  上，迫叫成局(牌組至少是AKQT帶頭)。
簡單無王再叫=低限牌力，未叫花色有些力量。









巧叫=額外力量，對滿貫有興趣。(答叫人不需擔心









  支持問題，因開叫人已保證持有自足牌組)。

2NT=19-21點，平均牌型。

3NT=16-18點，沒有五張以上好牌組或四
新花=至少5-5分配，要求開叫人就其一花色選叫一

  張高花；沒缺門或單張，未叫牌組皆有
  門成局。

  擋。

跳叫支持至4H或4S=17點，無五張以上
滿貫機會很小就派司；一手好牌和滿貫很有機會就

  好牌組，對答叫人花色至少四張帶兩尊
  巧叫。

  張。

